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O m n ip r ése nt e t lu c r a tif. Le  j e u v id é o n ’ est 
p lus l a  c h a sse  g a rd é e  d ’un e  p o ig n é e  
d e  so c i é t és. O u b li é  l e  t e m ps o ù un 
t e rm in a l c orr esp o n d a it à  un us a g e  : l e  
sm a rt p h o n e  v e n d a u jo urd ’hu i d es j e ux 

à  gr a n d su c c ès, riv a lis a nt a v e c  l e  m a r-
c h é  d it « tr a d itio nn e l » ( a n gry b irds e t 
ses 75 m illio ns d e  c o p i es sur iPh o n e) 
t a n d is q u e  l es c o nso l es p ort a b l es 
se  m u e nt e n t é lé p hon e (l a  future  
PSP p hon e d e Sony). Les p ossib ilit és 

e t les p ersp e c tiv es d ’ é vo lution d e  

c onte nt d ’ ê tre d e v e nu p lus re n-
t a b le qu e l’ in d ustrie d u c in é m a , 

c ’ est é g a le m e nt un d es ra res se c-
te urs à  a vo ir résist é  à  l a  crise é c ono m iqu e d e 2008. 

En o utre , l e  d é v e lo p p e m e nt n ’ est p lus l ’ a p a n a g e  
d es gr a n d es c a p it a l es d u j e u v id é o q u e  so nt Los 
A n g e l es  e t Tokyo . Les o utsid e rs so nt l à  o ù o n n e  l es 
a tt e n d p a s. Le  c a s d e  M a rse ill e  ( c f. p a g e  17) e n est 
l e  p a rf a it e xe m p l e . D a ns c e tt e  c o m p é titio n , l e  p l a n 
est sim p l e  : inn o v e r o u d isp a r a itr e . Q u itt e  à  d é r a -
p e r : Se g a , l e  g é a nt n ip p o n , a  a m e n é  l e  j e u v id é o 
jusq u e  d a ns l es urin o irs. B a p tisé e  « toy l e t », c e tt e  c u-
ri e use  exp é ri e n c e  n ’ a  d ur é  q u ’un m o is. 

Un é d it e ur r esp e c t a b l e  a y a nt e u l ’ a u d a c e  d e  fr a n-
c h ir l a  lig n e  b l a n c h e , il v a  ê tr e  int é r ess a nt d ’ o bse r-
v e r jusq u ’ o ù c es esp rits d é b rid és p o urro nt n o us m e-
n e r. Jusq u ’ à  l a  d é r a iso n ? C ’ est e nv is a g e a b l e .

STÉPHANE BURGATT
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« Un , d e ux, tro is… p a sse  to n to ur », « Le  C o-
lo n e l M o ut a rd e  a v e c  l e  c h a n d e li e r »,  

« Un b ill e t m o n o or a n g e  p o ur l a  ru e  d e  l a  
P a ix », « Sto p , f a c tur e  à  p a y e r… » 

C e  n ’ est p a s un h a s a rd si à  N o ë l d e rn i e r, l a  
G r a n d e  Ré c r é  d e  M a rse ill e  a  é t é  e n ru p tur e  d e  

sto c k d e  La  Bo nn e  P a y e . « C ’ est un c l a ssiq u e , un 
b o n j e u q u e  l es g e ns a im e nt », r a c o nt e  C é lin e , v e n d e use  
d a ns c e tt e  gr a n d e  c h a în e  d e  jo u e ts. 

Bi e n q u e  l es é c r a ns o c c u p e nt l e  d e v a nt d e  l a  sc è n e , l a  
c o nso l e  n ’ a  p a s b a l a y é  l e  p l a t e a u d e  j e u . Bi e n so uv e nt, 
un jo u e ur a p p r é c i e  l ’ un e t l ’ a utr e  c a r il 
a im e sim p l e m e nt se  d iv e rtir. C ’ est c e  
q u e  c o nst a t e  N i c o l a ï Trosh inksky , a ut e ur 
d e  j e ux v id é o : « J e  n e  v o is p a s d e  vr a i e  
d iff é r e n c e . Les j e ux so nt d es j e ux, p e u im-
p ort e  l e ur f orm e ». 

M a is l e  j e u s’ a d a p t e  a ussi à  so n é p o q u e , 
e t c e  n ’ est p a s n o uv e a u . D ès l es a nn é es 
1980, d es é d itio ns j e ux v id é o d e  gr a n ds 
c l a ssiq u es c o m m e l e  M o n o p o ly o u l e  
C lu e d o v o i e nt l e  jo ur. A u jo urd ’hu i, l es 
é d it e urs su iv e nt l a  t e n d a n c e  d u nu m é ri-
q u e  : a p r ès l es v e rsio ns e n lig n e , l es j e ux 
m o b il es. 

M a is c ’ est surto ut l es t a b l e tt es nu m é ri-
q u es q u i so nt p l é b isc it é es p a r l es é d it e urs. 
Ell es p e rm e ttr a i e nt d e  se  r a p p ro c h e r d es 
se ns a tio ns p r e m i è r es e n d é p l a ç a nt p a r 

-
m o ins, se lo n Be n j a m in G o a c o lo u , p r é-
sid e nt d u s a lo n M o n d e  d u Je u , c e  so nt 
d es f orm es d e  j e ux c o m p l é m e nt a ir es. Le  
p l a t e a u tr a d itio nn e l n e  s’ est p a s in c lin é  d e v a nt l a  m a n e tt e  
e t il n e  se r a  p a s d a v a nt a g e  c h a ssé  p a r l ’ é c r a n t a c til e .

Des valeurs de sociabilité et d’échange

C a r m ê m e si l a  W ii d e  N int e n d o a  d o nn é  un e  d im e nsio n 
p lus f a m ili a l e  a u j e u v id é o , p o ur o c c u p e r to ut e  l a  f a m ill e  
ri e n d e  t e l q u ’un e  p a rti e  d e  C lu e d o o u d e  Un o . Le  j e u d e  
p l a t e a u tr a v e rse  l es â g es e t r a sse m b l e  l es g é n é r a tio ns. « Il 
f a u d r a it se  d e m a n d e r à  q u o i se rt un j e u . Po ur m o i c ’ est 
surto ut un o util so c i a l », e xp liq u e  N i c o l a ï Trosh inksky .  

Les j e ux d e  so c i é t é  stim u l e nt l ’ é c h a n g e  e t l a  c o m m un i c a -
tio n , c o m m e e n t é m o ig n e  c e  gro u p e  d ’ a m is, â g és d e  20 
à  25 a ns : « Lorsq u e  n o us n o us r e tro uv o ns p o ur d es so ir é es, 
o n f a it p a rf o is d es p a rti es d e  j e ux v id é o . M a is b i e n so uv e nt 

n o us p r é f é ro ns un b o n j e u d e  so c i é t é  c a r to ut l e  m o n d e  
p e ut p a rti c ip e r ».

A lors à  q u o i jo u e-t-o n ? « C e  q u e  n o us v e n d o ns l e  p lus, 
c e  so nt d es j e ux f a m ili a ux », r é p o n d D a v id , v e n d e ur à  l a  
C ry p t e  d u Je u , m a g a sin m a rse ill a is sp é c i a lisé  d a ns l es j e ux 
d e  so c i é t é . 

Du c ôt é  d e  La  G r a n d e  Ré c r é , C é lin e  exp liq u e  q u e  « l es 
c li e nts r é c l a m e nt l es j e ux d o nt ils o nt vu l es é m issio ns o u l a  
p u b li c it é  à  l a  t é l é v isio n »

D în e r Pr esq u e  P a rf a it ». 

Po ê l es e n p l a stiq u e , m in i a ssi e tt es e t c ro q u is d ’ in gr é d i e nts 
so nt r é un is p o ur f a ir e  « c o m m e à  l a  t é l é  », o u p r esq u e . Si 
c es p e tit es d in e tt es tro uv e nt d e  n o m b r e ux a d e p t es, d e  
t e ls j e ux n e  p e rd ur e nt p a s. Ils v iv e nt a u ryth m e  d e  l e ur d if-
fusio n t é l é v isé e  à  l ’ inv e rse  d es c l a ssiq u es q u i n ’ o nt j a m a is 
q u itt é  l es r a yo ns.

Les r è g l es d es in d é m o d a b l es n e  c h a n g e nt p a s m a is se  
r é inv e nt e nt e n d e  m u ltip l es é d itio ns. Le  r ésu lt a t est p a rf o is 
surp r e n a nt : un C lu e d o H a rry Pott e r, un Triv i a l Pursu it Fill es 
c o ntr e  G a rç o ns… Le  M o n o p o ly est c e rt a in e m e nt l e  c h a m-
p io n e n l a  m a ti è r e  : v ill es, r é g io ns, sp orts, to ut y p a sse . O n 
tro uv e  m ê m e un M o n o p o ly N int e n d o e t un M o n o p o ly M a-
rio… C o m m e q u o i, l es d e ux un iv e rs se  m a ri e nt d e  b i e n d es 
m a n i è r es.

PAULINE LAMBOLEZ

Jeux de société :

les pions toujours champions
!"#$%

&%
S O C IETE

Entr e  p e tits c h e v a ux e t m a iso nn e tt es d u M o n o p o ly , l es j e ux d e  so c i é t é  o nt 
b e rc é  n otr e  e n f a n c e  s a ns j a m a is r e jo in d r e  l es é t a g è r es p o ussi é r e uses d u 
gr e n i e r. Ils v iv e nt a v e c  su c c ès l ’ è r e  d u nu m é riq u e  to ut e n c o nse rv a nt 
l e urs v a l e urs tr a d itio nn e ll es.

Les p io ns d e  j e ux d es gr a n ds c l a ssiq u es f a c e  a ux m a n e tt es e t sm a rt p h o n e
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S O C IETE

  Pleins feux sur les

J O U E U R S 

S

GUILLAUME FAIVRE

* A n g li c ism e d ésig n a nt un e  p e rso nn e  p a ssio nn é e , v o ir e  o bsé d é e , p a r un d o m a in e  

p r é c is. Il s’ e m p lo i e  e ntr e  a utr es d a ns l e  d o m a in e  d e  l ’ in f orm a tiq u e , d u j e u v id é o a insi 
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D ’ a p r ès un e  é tu d e  r é c e nt e  (1), 45% d es a d e p t es d e  j e ux v id é o se r a i e nt d es f e m m es. 

To ut es l es jo u e uses n e  so nt p a s d e  “vr a i es g a m e uses” q u i 
p r a tiq u e nt tr ès r é g u li è r e m e nt d es j e ux n é c essit a nt r é-

c o m m e Resid e nt Ev il o u Fin a l F a nt a sy . La  p lu p a rt d es f e m-

m es p r é f è r e nt d es j e ux r e l a tiv e m e nt sim p l es, à  fr é q u e n c e  

o c c a sio nn e ll e , l e  p lus so uv e nt sur l es r ése a ux so c i a ux. Le  

«so c i a l g a m in g» c o m pt e  55% d e  f a ns f é m in in es. Ell es r e p r é-

se nt e nt é g a l e m e nt l a  gr a n d e  m a jorit é  d es utilis a tri c es d e  

c o nso l es p ort a b l es, c o m m e l a  N int e n d o DS.

C a ss a n d r e , 23 a ns, é tu d i a nt e  e n m a n a g e m e nt à  M a rse ill e , 
r a c o nt e  : “Je  r e g a rd a is m o n p è r e  jo u e r, j e  m ’ a sse y a is sur 
so n b ur e a u , c ’ é t a it c o m m e l ’ h isto ir e  d u so ir a v a nt d ’ a ll e r 
m e  c o u c h e r. A  l ’ â g e  d e  7 a ns j ’ a i c o m m e n c é  à  jo u e r se u l e , 
a ux Le m m in gs e t à  d ’ a utr es p e tits j e ux. Plus t a rd j ’ a i c o m-

m e n c é  l es To m b Ra id e r. A u jo urd ’hu i j e  jo u e  à  St a rc r a ft 2, 
un j e u d e  str a t é g i e  e n t e m ps r é e l sur Int e rn e t.”
La  g e nt f é m in in e  est c o nn e c t é e . G lo b a l e m e nt, l es f e m m es 

jo u e nt e n lig n e  a ut a nt q u e  l es h o m m es. Les c a t é g ori es q u i 
r e m p ort e nt l es suffr a g es f é m in ins, to us â g es c o n f o n d us so nt 

Po urq u o i jo u e nt-e ll es ? 

Les r a iso ns p rin c ip a l es 

r est e nt l es m ê m e q u e  

c e ll es é v o q u é es p a r 
l e urs h o m o lo g u es m a s-

c u lins : p o ur l e  p l a isir d u 

j e u , p o ur se  d éstr esse r. 
Q u a nt a ux r a iso ns se-

c o n d a ir es e ll es d iff è r e nt 

l é g è r e m e nt. Si l es h o m-

m es c it e nt l e  c h a ll e n g e , 
l e  r e m è d e  c o ntr e  l ’ e n-

nu i e t l ’ int e r a c tio n a v e c  

d ’ a utr es jo u e urs e n li-
g n e , l es f e m m es insist e nt 

sur “ l ’ a p p r e ntiss a g e  d e  

c h oses n o uv e ll es” e t “ l a  

b o nn e  utilis a tio n d e  l e ur 
t e m ps lib r e ” . C a ss a n-

“ G a g n e r, c ’ est m o n l e it-
m otiv ! Et l e  j e u m e  f a it sortir un p e u d e  l a  r é a lit é  : j ’ a im e m e  

r e tro uv e r d a ns un m o n d e  p a r a ll è l e ” .

C e ll es q u i n e  jo u e nt p a s é v o q u e nt esse nti e ll e m e nt p l e-

m a n q u e  d e  t e m ps (39% d es so n d é es) to ut c o m m e l es n o n-

jo u e urs m â l es. Tr ès p e u d e  so n d é es ju g e nt l es j e ux v id é os 

D a ns l ’ a bso lu , l a  v io l e n c e  n e  d é r a n g e  p a s l es f e m m es, t a nt 

q u ’ e ll e  r est e  “ d rô l e ” p lutôt q u e  “tro p r é a list e ” . Le  su c c ès 

d é g o m m e d es d r a g u e urs lo urds d a ns l a  ru e , e n c o nstitu e  l a  

p r e uv e  é c l a t a nt e .

Po ur l es é d it e urs d e  j e ux 

v id é o , l es g a m e uses 

p r ése nt e nt un d o u b l e  

int é r ê t : e ll es a c h è t e nt 

n o n se u l e m e nt p o ur e l-
l es-m ê m es m a is a ussi 
p o ur l e urs e n f a nts. P a r 
r a p p ort a ux n o n-jo u e u-

ses, l es m è r es h a b itu é es 

à  l ’ un iv e rs v id é o lu d iq u e  

o ffr e nt d a v a nt a g e  d e  

j e ux (+15%) à  l e ur p ro-

g é n itur e . 

En 2010, un e  e n q u ê t e  

a  m o ntr é  q u e  l ’ in d ustri e  

d u j e u v id é o ( c r é a t e urs, 
é d it e urs) est c o m p osé e  à  96% d ’h o m m es. Pe ut-ê tr e  f a u-

d r a it-il c o m m e n c e r p a r d a v a nt a g e  d e  p a rit é  à  l a  so urc e , si 
c es m essi e urs so uh a it e nt c o n q u é rir l e  m a rc h é  f é m in in ... 

JULIETTE DUMOULIN

(1) so urc e  : Euro p e a n G a m e A ttitu d e  Surv e y , 2010

SO CIETE

    

O n p e ut ê tr e  g irly e t jo u e r e n lig n e

M a is a tt e ntio n , il y a  d e ux é c o l es...
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    Les jeux de tir
                                   marronniers du jeu vidéo!

A
lors q u e  l es n o uv e ll es s a g a s c in é m a to gr a p h iq u es o nt 
p lutôt t e n d a n c e  à  ê tr e  d e  p i è tr e  q u a lit é  p a r r a p p ort à  

l e ur p r é d é c esse ur, Sé b a sti e n V a ssi e ux, p r ésid e nt d e  l ’ a sso-
c i a tio n Pl a y b u d d y , estim e q u e  l es n o uv e ll es su it es d e  j e ux 
v id é o ti e nn e nt so uv e nt to ut es l e urs p ro m esses. C es m a rro-
n i e rs d o m in e nt c e  m a rc h é  e t c h a q u e  n o uv e ll e  g é n é r a tio n 
se  d istin g u e  d es p r é c é d e nt es p a r un e  p l a sti c it é  gr a p h iq u e  
o u un e  im b ri c a tio n d ’ é n ig m es q u i f a sc in e nt l es jo u e urs.

Les n o uv e ll es sé ri es p o p u l a ir es c o m pt e nt un n o m b r e  c ro is-
s a nt d e  j e ux d e  tir, l esq u e ls e xig e nt un se ns a ig u d e  p r é c isio n 

n o us r ésu m e q u e lq u es-uns d ’ e ntr e  e ux to ut e n d é m o ntr a nt 
c o m m e nt ils o nt f a ç o nn é  l e  j e u v id é o t e l q u ’ o n l e  c o nn a ît 
a u jo urd ’hu i.

C all of Duty (CoD)

Le  p r e m i e r o p us d e  C o D se  d é ro u l e  d ur a nt l a  Se c o n d e  
G u e rr e  m o n d i a l e  e t m e t l ’ e m p h a se  sur l e  j e u e n so lo . L’ a r-
riv é e  d e  M o d e rn W a rf a r e  ro m pt a v e c  l e  d é c or h istoriq u e  
p o ur se  p ro j e t e r d a ns un e nv iro nn e m e nt à  g é o m é tri e  v a ri a -
b l e . M o d e rn W a rf a r e  a  gr a n d e m e nt c o ntrib u é  à  d é m o c r a -

c o m p l é t e r to ut es l es é p r e uv es e n m o d e  so lo .

Halo

Si v o us p r é f é r ez tir e r sur d es a li e ns p lutôt q u e  sur d es m ili-
t a ir es d e  l ’ A rm é e ro u g e , a lors H a lo est f a it p o ur v o us. C ’ est 

-
so u d r e  l es se c r e ts d u H a lo . Le  p r e m i e r o p us v o it l a  lim it a tio n 

sur so n c h o ix. C e tt e  v e rsio n n e  p e ut p a s se  jo u e r e n m o d e  
m u ltijo u e ur sur Xb ox Liv e .

D a ns l ’ o p us H a lo 2, l ’ o p tio n m u ltijo u e ur c o m p r e n d un e  f o n c-
tio n d it e  « m a t c h m a kin g » q u i f a c ilit e  l a  c r é a tio n d ’ é q u ip es 
e n lig n e . 

En o utr e , H a lo 3 c o m p r e n d un m o d e  Forg e  (p e rso nn a lis a -
tio n e t p a rt a g e  d e  c a rt es), a insi q u ’un m o d e  p h oto / v id é o . 

Counter-Strike (CS)

Le  d e rn i e r p rin c ip e  d e  l ’ é d itio n p rin c e ps ( C S 1.6) é t a it d e  
-

jo u e ur e n lig n e  p o ur d iv e rtir to ut e  un e  c o m m un a ut é  d e  g a -
m e rs gr a tu it e m e nt. C S s’ insp ir e r a  d u j e u H a lf-Lif e  p o ur p ro-
d u ir e  ses f e u ill es d e  ro ut e , p e rso nn a g es e t e nv iro nn e m e nts 

m o d e  e n so lo q u i, b i e n q u e  p r ése nt d a ns l a  v e rsio n C S 1.6, 
é t a it in exp lo it a b l e  à  c a use  d e  l a  l e nt e ur d es se rv e urs. 

Le  jo u e ur p e ut a insi p r e n d r e  l e  rô l e  d 'un a ntit e rrorist e . La  
-

p h iq u e  hy p e rr é a list e  e t se  c o m m e rc i a lise  c o n jo int e m e nt 
a v e c  l e  j e u H a lf-Lif e  2. C S a  gr a n d e m e nt c o ntrib u é  à  d é-
v e lo p p e r l a  « c u ltur e  d e  l a  tri c h e  » p a r l e  b i a is d es c o d es 
( c h e a ts) utilisés p a r l es c o n c e p t e urs d u j e u q u a n d c es d e r-
n i e rs e ff e c tu a i e nt l es p r e m i e rs t ests d u p ro j e t C S.

l ’ e m p h a se  sur d e  gr a n d es c a rt es e t d es v é h i c u l es d e  g u e rr e  
-

tr e r l es st a tistiq u es d es jo u e urs in d iv id u e ls, l e urs p e rm e tt a nt 
a insi d ’ o b t e n ir un e  p ro m otio n d e  gr a d e  o u d e  d é v e rro u ill e r 
l ’ a rtill e ri e  m oy e nn a nt d es sc or es o u d es r é c o m p e nses.

C o m m e l ’ a tt est e  un f a n c h e vro nn é  d es j e ux d e  tir, s’ il e xist e  
un e  c o m p é titio n é tro it e  e ntr e  l es d iv e rses sé ri es, l es p r é f é-
r e n c es d es g a m e rs int e rv i e nn e nt à  un n iv e a u b e a u c o u p 
p lus su b til. La  p r é c isio n d e  tir o u l a  p ossib ilit é  d e  c o m m un i-
q u e r e ntr e  a lli és s a ns p a sse r p a r l ’ é q u ip e  c o m pt e nt p a rm i 

JONATHAN JEAN-LOUIS

A l ’ inst a r d es fr a n c h ises c in é m a to gr a p h iq u es, l es j e ux v id é o se  d é c lin e nt fr é q u e m m e nt e n 
d ’ int e rm in a b l es su it es. Po ur l e  p r ésid e nt d ’un e  a sso c i a tio n d e  g a m e rs, c es t e n d a n c es so nt 
p lus q u a lit a tiv es q u ’ a u c in é m a . En v o i c i q u a tr e  exe m p l es.

S O C IETE

Counter Strike

Halo 3
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Un tournant  

dans  le duel Fifa-PES

C h a q u e  a nn é e , c ’ est l e  m ê m e d i-
l e m m e p o ur to us l es a m a t e urs d e  

sim u l a tio ns d e  b a llo n ro n d . Un c h o ix 

p r esq u e  c orn é li e n lorsq u ’ e n se p t e m-

b r e  l es é d it e urs d e  j e ux v id é o El e c-

tro n i c  A rts  e t Ko n a m i a nn o n c e nt r es-

p e c tiv e m e nt l a  sorti e  d e  Fif a  e t d e  PES.

Nu l b eso in d e  l es p r ése nt e r, m ê m e l es n é o p hyt es 

e n l a  m a ti è r e  c o nn a isse nt c es j e ux. A p r ès p lus 

d ’un e  d é c e nn i e  d ’ exist e n c e  l es d e ux li c e n c es so nt 

d e v e nus d es in c o nto urn a b l es d a ns l e  m o n d e  d es 

j e ux v id é o . 

En 1993, l ’ é d it e ur a m é ri c a in El e c tro n i c  A rts (EA sp ort) 
l a n c e  Fif a  e t d e ux a ns p lus t a rd l e  j a p o n a is Ko n a m i p ro-

p ose  ISS Pro , q u i d e v i e n d r a  Pro Ev o lutio n So c c e r (PES). 
D e p u is c e tt e  d a t e , l e ur riv a lit é  n ’ a  c essé  d ’ a lim e nt e r 
l es d é b a ts d u m o n d e  d es j e ux v id é o . O n o bse rv e  un e  

v é rit a b l e  g u e rre  é c o n o m iq u e  e ntr e  e ux m a is a ussi e n-

tr e  l es f a ns d es d e ux j e ux. 

Si jusq u ’ e n 2007, PES r e m p ort a it l es suffr a g es d es c ritiq u es 

c o m m e d u gr a n d p u b li c , l es e ff orts d ’El e c tro n i c  A rts sur Fif a  

09, sorti e  e n se p t e m b r e  2008, o nt é t é  s a lu és p a r to us l es 

sp é c i a list es. C e p e n d a nt l e  su c c ès c o m m e rc i a l est r est é  e n-

c or e  e n d esso us d e  c e lu i d e  PES.
N é a n m o ins, l a  v e rsio n 2010 d e  Fif a  m a rq u e  un v é rit a b l e  

to urn a nt d a ns l e  m o n d e  d e  l a  sim u l a tio n d e  f o otb a ll, a u 

p o int d e  r e c e v o ir à  n o uv e a u l es lo u a g es d es c ritiq u es e t 

d ’ exp lose r l es v e nt es : Fif a  s’ est v e n d u à  1,7 m illio n d ’ exe m-

p l a ir es e n Euro p e , e n se u l e m e nt un e  se m a in e .
« Le  gr a n d p u b li c  a  c o m m e n c é  à  b o u d e r PES p o ur l e  m a n-

q u e  d ’ inn o v a tio n , n o t a m m e nt gr a p h iq u e  e t d u syst è m e  d e  

j e u », in d iq u e  A nto in e , v e n d e ur c h ez M i c ro m a n i a  à  Pl a n-

d e-c a m p a g n e  (Bo u c h es-d u -Rh ô n e ).

C e tt e  a nn é e , l a  n o uv e ll e  v e rsio n d e  Fif a  c o nn a ît un v é rit a -

b l e  su c c ès, se lo n El e c tro n i c  A rts  p lus d e  2,6 m illio ns d ’ exe m-

p l a ir es o nt é t é  v e n d us e n m o ins d ’un e  se m a in e  e n Euro p e  

e t a ux Ét a ts-Un is. Il s’ a g it d u p lus gros l a n c e m e nt d ’un j e u 

d e  sp ort.  « Fif a  11 est vr a im e nt im p r essio nn a nt, a u n iv e a u 

d u gr a p h ism e , d u r é a lism e o u d e  l ’ a n im a tio n d es jo u e urs, 
c ’ est l e  j e u d e  sim u l a tio n p a r e xc e ll e n c e  »,
r esp o ns a b l e  d e  M i c ro m a n i a  à  A ix-l es-M ill es. A  ses y e ux, si  
d e p u is tro is a ns Fif a  s’ est im p osé  c o m m e l e  l e a d e r d a ns l e  

d o m a in e  d e  l a  sim u l a tio n d e  j e u d e  f o ot.

La compétition continue...

La  c o m p é titio n e ntr e  l es d e ux j e ux est d o n c  lo in d ’ ê tr e  t e r-
m in é e . Se lo n M i c h a ë l, v e n d e ur c h ez G a m es La n d M a rse ill e , 
« Ko n a m i s’ est r e p osé  sur ses l a uri e rs d ur a nt l es tro is d e rn i è-

r es a nn é es, c e  q u i a  e ntr a în é  so n d é c lin , m a is l a  d e rn i è r e  

v e rsio n d e  PES m o ntr e  q u e  Ko n a m i a  l a  v o lo nt é  d e  r e d or e r 
l e  b l a so n d u j e u ».
A utr e  exe m p l e  d e  c e tt e  v o lo nt é , PES a  é t é  l e  p r e m i e r j e u 

d e  sim u l a tio n d e  f o ot sur l a  n o uv e ll e  c o nso l e  d e  N it e n d o , l a  

3DS sorti e  l e  25 m a rs 2011.

El e c tro n i c  A rts v i e nt d e  c o m m un iq u e r l e  c h iffr e  d es v e nt es 

e nr e g istr é es p o ur l a  d e rn i è r e  v e rsio n d e   Fif a , 11,5 m illio ns 

d e  c o p i es o nt d é j à  é t é  v e n d u es à  tr a v e rs l a  p l a n è t e .
A v e c  c es d e rn i e rs r ésu lt a ts, l a  fr a n c h ise  Fif a  se  t a rg u e  

d ’ a v o ir fr a n c h i l e  c a p d es 100 m illio ns d ’ exe m p l a ir es v e n-

d us e t d ’ ê tr e  d e v e nu e  « l e  j e u v id é o d e  sp orts l e  p lus v e n d u 

a u m o n d e  » « a u 

r e l â c h e m e nt e n m a ti è r e  d ’ inn o v a tio n , c ’ est c e  q u i a  f a it 
d é f a ut à  PES il y a  q u e lq u es a nn é es e t c e  q u i a v a it p e rm is 

l ’ é c losio n d e  Fif a  »,  estim e A nto in e .

CHRISTOPHE ALLUIS

S O C IETE

Fif a  - PES, l e  m a t c h d es m a rro nn i e rs
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L ’ e n g o u e m e nt p o ur l e  r é tro  e nv a h it  l es t e c hn o lo g i es,  un 
d o m a in e  q u e  l ’ o n p e ns a it jusq u ’ i c i un iq u e m e nt ori e nt é  

v e rs l e  futur. 

c o nn a ît un l a rg e  su c c ès. Il est a isé  d e  c o m p r e n d r e  q u e  

70, 80, 90 q u i o nt  gr a n d i es o u so nt n é es a v e c  c es p r e m i e rs 
j e ux  e t c o nso l es. 

D e  l a  c o nso l e   Po n g  p a r A t a ri e n 1972, N es, Su p e r N int e n-
d o , M e g a  Driv e  d e  Se g a  e n 1980, e n p a ss a nt p a r  A mstr a d ,   

-
« Il y a  tou jours un 

p e u d e  nost a lg i e  lorsq u ’ on re pre n d un a n c i e n j e u , m a is c e  
q u i m ’ a ttire  l e  p lus, c ’ est l a  re c h e rc h e  d ’un g a m e p l a y sim p l e  
ou pro pre  à  c e rt a ins j e ux q u e  l’ on n e  re trouv e  p lus d e  nos 
jours », exp liq u e Je a n-Lu c Th é ron , 25 a ns e t ré tro g a m e r. 

C e  p a trim o in e  v irtu e l c o m p osé  d e  p e rso nn a g es   c o m m e 
P a c m a n , M a rio Bros, G o ld e n Axe , La r a  C ro ft o u So n i c  r e-
p r ése nt e  d es r e p è r es p o ur un e  g é n é r a tio n , un e  m a d e l e in e  
d e  Pro ust p o ur c e rt a ins. 

…But my imagination is poor

Les a c t e urs d u m a rc h é  d u v irtu e l surf e nt sur c e  r e v iv a l.  
A u jo urd ’hu i, l ’ in d ustri e  d u j e u v id é o a  d é p a ssé  c e ll e  d u d is-

Le  r é tro g a m in g c o nn a ît un e  n o uv e ll e  j e un esse .  
Entr e  l es  «ord in os a ur es»  c o m m e A rk a n o ïd A p p l e  II 
d e  1977  e t  l a  c o nso l e  Po n g to urn a nt sur osc illos-

c o p e , e n p a ss a nt p a r  P a c m a n e t  D o nk e y Ko n g , l e   
m o uv e m e nt m e t à  l ’ h o nn e ur l es NOSTALGEEKS.

  DES PIXELS AU MUSEES
C o nso l es, j e ux e t p e rso nn a g es r é tros, l e ur p é r e nn it é  e n 

D es e xp ositio ns l e urs  so nt c o ns a c r é es  jusq u ’ à  e ntr e r 

Musé e  d es A rts  e t M é ti e rs d e  P a ris  a  é t é   p ro lo n g é e  d e  
q u a tr e  m o is  ( a p r ès se p t m o is d e  p r ése n c e ).
Et l ’ e xp ositio n G a m e H e ro es e n p a rt e n a ri a t a v e c  l a  Bi-

(d u 8 m a rs a u 22 a vril 2011), n o us f a it v ivr e  d es e xp é ri e n-
c es  v irtu e ll es r é gr essiv es  a u tr a v e rs d es h é ros  d u r é tro-
g a m in g c o m m e Su p e rm a rio , So n i c  o u Ze ld a .
D es p ixe ls é l e v és  a u r a n g d ’un e  o e uvr e  ord in a ir e .
  

  8-BIT D’INSPIRATION

-
surg e n c e  d e  l a  p u iss a n c e  d es p ro c esse urs d es c o nso-

a rt, c h ip a rt. D es a rtist es c o m m e Inv a d e r p a rc o ur e nt l e  

so us f orm e d e  m os a ïq u es, sur l es m urs d e  Los A n g e l es, 
Lo n d r es, P a ris o u e n c or e  Ro m e m a is a ussi à  M a rse ill e  e t 
A v ig n o n .  Les p a l é o g e e ks r e m o nt e nt a ussi l e  c o urs d e  
l ’ h isto ir e  d es j e ux a u tr a v e rs d e  s a  m usiq u e . Les c o m p o-
sit e urs  s’ insp ir e nt d es m é lo d i es é l e c tro n iq u es  d es p r e-
m i e rs j e ux, à  l a  r e c h e rc h e  d u so n p e rd u .

q u e  e t so n c h iffr e  d ’ a ff a ir es s’ a v è r e  su p é ri e ur à  c e lu i d es 
e ntr é es e n s a ll e  d e  c in é m a .

El e c tro (A v ig n o n), a n a lyse  c e  p h é n o m è n e  c o m m e é t a nt 
« un e ff e t d e  m o d e , c a r l es j e un es a d u lt es c o n c e rn és so nt 
p a ssés d a ns l a  v i e  a c tiv e  e t o nt d ésorm a is un p o uv o ir 

-
t a m m e nt N int e n d o q u i a  int é gr é  d ès l e  l a n c e m e nt d e  s a  
W ii, l e  t é l é c h a rg e m e nt p a y a nt d es j e ux r é tros ». Les a c t e urs 

r e n d r e  a ux jo u e urs  l e urs se ns a tio ns 
d ’ a nt a n . 

Les c r é a tur es e t m a c h in es 
d é n a p ht a lisé es d e  c es   
j e ux v id é o  d e v i e nn e nt  
d es v a l e urs sûr es  p o ur 
l es m ili e ux m a rc h a n ds  
e t  s’ in c a rn e nt e n  
i c ô n es d a ns  
n o tr e  m é m o ir e  
c o ll e c tiv e .  
G A ME O VER.

CHRISTELLE GIUDICELLI

Retrogaming :
My vintage is rich…
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D e p u is so n a p p a ritio n sur c o nso l e  d e  j e u NES, l e  13 se p-
t e m b r e  1985, l a  li c e n c e  d u j e u Su p e r M a rio Bros a  é c o u-

l é  p lus d e  240 m illio ns d ’un it és. 
« C e  25 è m e a nn iv e rs a ir e  n e  c orr esp o n d p a s à  l a  r é a lit é . 
Pe u d e  g e ns c o nn a isse nt l a  v é rit a b l e  h isto ir e  d e  c e  p e tit 
h o m m e gr a sso u ill e t », d é p lor e  F a b ri c e  H e ilig , c o ll e c tio nn e ur 
e t c r é a t e ur d u sit e  w w w . m use e-n int e n d o . c o m . En v é rit é  l a  
p r e m i è r e  a p p a ritio n d e  M a rio d a t e  d e  1980-1981  d a ns  l e   
j e u  d ’ a rc a d e   « D o nk e y  Ko n g ».  Le   p e rso nn a g e   s’ a p-
p e l a it  a lors  Ju m p m a n . D ’ a p r ès l e  c o ll e c tio nn e ur : « Les 25 
a ns c o n c e rn e nt e n f a it l e  j e u Su p e r M a rio Bros, e t n o n l e  
p e rso nn a g e  lu i-m ê m e ».  

« Mario a tout pour 
plaire » 

D ès so n a p p a ritio n , c e  
p e rso nn a g e  à  sé d u it l e  
p u b li c  : « M a rio a  to ut 
p o ur p l a ir e   m a lgr é   so n  

-
t e use   »,  iro n ise   F a b ri c e .  
En  e ff e t,  M a rio  Bros  est 
d iff é r e nt d es h é ros h a b i-
tu e ls, p e tit, p a s tr ès m us-
c l é , p e u sé d u is a nt, il est 
l ’ a ntih é ros p a rf a it.  

La   sim p li c it é   ti e nt  s a   
p a rt  d e   r esp o ns a b ilit é   
d a ns  l e   su c c ès  d e   c e   
j e u  q u i  sé d u it  p e tits  
e t gr a n ds. « Su p e r  M a-
rio  Bros  r e g org e a it  d e   
c r é a tiv it é   e t  d ’ in g é n iosit é ,  a v e c   e n  p lus  un e  m a n i a b ilit é  
r a r e m e nt p rise  e n d é f a ut », se  so uv i e nt F a b ri c e  H e ilig . 

Les  c l és  d e   c e t  e n g o u e m e nt  se m b l e nt  n o m b r e uses  e t  
«Historiq u e m e nt, M a rio est  l e  

-
tr e  1982  e t  1984.  C e   fut  l e   p r e m i e r  j e u  d e   c o nso l e   a ussi  

c e tt e   ri c h esse   c hro m a tiq u e   p o ur  d é v e lo p p e r  un  un iv e rs  
lo uf o q u e  a ux d é c ors v a ri és », a n a lyse  W illi a m A u d ur e a u , 
jo urn a list e  e t h istori e n d u j e u v id é o a ux é d itio ns Pix’ N Lo v e .  

« Complètement absurde »

Si c e  su c c ès se  p e rp é tu e , c ’ est q u ’ il est l ’ un d es p r e m i e rs 
h é ros d e  j e u v id é o à  a v o ir é t é  inv e nt é . D e  p lus, «  il a   to u-
jo urs é t é  g é r é  p a r d es d esig n e rs  in d ustri e ls, p lus c r é a tifs e t 
p lus se nsib l es a ux r é a c tio ns d u  jo u e ur q u e  n e   l e  so nt  l es 

Mario Bros

Q u e ll e  est l a  c l é  d u su c c ès ? Po urq u o i M a rio susc it e  t-il t a nt 
d ’ e n g o u e m e nt a u p r ès d e  so n p u b li c  ? Sa lo p e tt e   b l e u e ,  c a sq u e tt e   

ro u g e   e t  g a nts  b l a n cs,  l ’ in d é m o d a b l e   M a rio  Bros,  c r é é   p a r Sh ig e ru 
M iy a m oto e t  T a k a sh i  Tezuk a ,  f ê t e   c e tt e   a nn é e   ses 25  a ns d e  c a rri è r e . 

S O C IETE

un amour d e  m o ust a c h e  

é l e c tro n i c i e ns o u  l es p ro gr a m m e urs », p r é c ise   l ’ h istori e n .  
Se lo n lu i M iy a m oto  e t  Tezuk a   ti e nn e nt  é g a l e m e nt  un e   
gr a n d e   p a rt  d e  r esp o ns a b ilit é  d a ns  c e   su c c ès: «  Ils a s-
sur e nt un e   c o ntinu it é  d a ns  l a   sé ri e   to ut e n d é livr a nt l e ur 
p h iloso p h i e  e t l e ur s a v o ir-f a ir e  a ux p lus j e un es ». 

so n p e rso nn a g e  à  to ut es l es s a u c es e t d e  n o uv e ll es v e r-
sio ns v o i e nt l e  jo ur. P a rm i e ll es, Su p e r M a rio K a rt, l e  c o u p d e  
c œ ur d e  l ’ h istori e n : « Un d in os a ur e  sur un k a rt q u i d é r a p e   
a uto ur  d ’un  l a c   d e   c h o c o l a t  to ut  e n  é v it a nt  d es  c a r a -

p a c es  d e   tortu e ,  q u a n d  o n  
y p e nse , c ’ est c o m p l è t e m e nt 
a bsurd e . Et p o urt a nt, d a ns 
l ’ un iv e rs d e  M a rio , ri e n n e  p a -
r a ît a ussi n a tur e l ». 

C es n o uv e ll es v a ri a nt es p e r-
m e tt e nt a ux a n c i e nn es g é-
n é r a tio ns d e  jo u e urs d e  p a s-
se r l e  r e l a is. «  Be a u c o u p  d e   
p a ssio nn és  d es  a nn é es  80  
q u i  o nt  é t é  m a rq u és  p a r 
M a rio  so nt  un  p e u  l e  tr e m-
p lin  d es  a nn é es  a c tu e ll es.  
Ils  f o nt  d é c o uvrir  c e   p e rso n-
n a g e   à   l e urs  e n f a nts  d a ns  
l es n o uv e ll es v e rsio ns », r a -
c o nt e  F a b ri c e  H e ilig .  

Vers de nouveaux horizons  

Po ur f ê t e r so n q u a rt d e  si è c l e , M a rio s’ o ffr e  un e  to ut e  n o u-
v e ll e  v e rsio n a v e c  un e  W ii ro u g e , à   so n  im a g e .  D a ns  N e w  
Su p e r  M a rio  Bros  W ii,  l e  p ro c esse ur  8  b its  d e   l a   NES  e t  
ses gr a p h iq u es  ru d im e nt a ir es  so nt  r e m p l a c és  p a r  un e   
exp losio n  d e   c o u l e urs  e t  l a   p ossib ilit é  d ’ in c lur e   jusq u ’ à   
q u a tr e   jo u e urs  sur  un e  m ê m e  p l a t e f orm e . 

Le   p a c k  c o m p r e n d  tro is  j e ux, a insi  q u e   l ’ é d itio n  orig in a l e   
d e   «  D o nk e y  ko n g  »  p r é   inst a ll é e   sur  l a   c o nso l e  W ii. 
D ’ a p r ès W illi a m A u d ur e a u : « Il s’ a g it d e  q u a tr e  j e ux f a b u-
l e ux, f o n d a t e urs, n o n se u l e m e nt é c l a ir a nts h istoriq u e m e nt, 
m a is q u i r est e nt f a sc in a nts à  exp lor e r ».  
        
                                  
    MÉLANIE COSTANTINI-NOFARES
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Pr e n ez v otr e  c o nso l e  d e  s a lo n , r é un issez v os 
m e ill e urs a m is. D a nsez, f a it es l a  c o urse  o u 
d es p e tits c o m b a ts. L’ o b j e c tif n ’ est p a s d e  

s’ a m use r e n to ut e  c o nv iv i a lit é . D é c rit a insi, 

d ’ a d e p t es. C e tt e  t e n d a n c e  r a v it l es é d i-
t e urs d e  j e ux v id é o q u i a d a p t e nt l e ur str a -

à  l a  d é c e p tio n d es p urist es, l es « h a rd c or e  

P -

-
n e   d e 15 m inut es p o ur p a sse r a u n iv e a u su p é ri e ur. D e  7 à  

a v a nt. C e tt e  f a c ilit é  a  f a v orisé  l a  d é m o c r a tis a tio n d e  c e  

La différence avec le hardcore gaming

-

-
-

e t c… D e  l a  p a ti e n c e , il e n f a ut : c o m pt ez q u e lq u es d e ux 
h e ur es a v a nt d e  p o uv o ir p a sse r a u n iv e a u su iv a nt.

Un business rentable ? 

d e  n o uv e a ux t e rm in a ux c o m m e l es t a b l e tt es t a c til es o u 

p lus a ux so c i é t és d e  p ro d u c tio n d e  j e ux. En e ff e t, ils so nt 
d ’ a ut a nt p lus r e nt a b l es q u e  l e urs c o ûts d e  p ro d u c tio n r es-
t e nt f a ib l es. L’ a p p a ritio n d e  l a  Kin e c t, l a n c é e  p a r M i c roso ft 

-

« Les sorti es 
-

d e nt d es c o ûts d e  d é v e lo p p e m e nt b i e n p lus lo urds p o ur 

. N é a n m o ins, il r est e  
a tt a c h é  à  c es j e ux c o m p l exes : 

v e rs d es j e ux m i e ux r é a lisés, a v e c  un sc é n a rio e t d e  p lus 

d o it r est e r un p l a isir. 

REBECCA RIOL

Le C asual G aming,  
se divertir en toute simplicité !
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Ph é n o m è n e  d e  m o d e , l es m a n if est a tio ns d e  j e ux gr a n d p u b li c  se  m u ltip li e nt. 
D e rn i e r n é  à  M a rse ill e , l e  f estiv a l G e e k & Musi c  surf e  sur c e tt e  t e n d a n c e . 

à  c o ll e c tio nn e r... « Le  m ot g e e k a  un c ôt é  un iv e rse l », p r é c i-
se nt l es org a n is a t e urs m a rse ill a is. Il e xist e  p e u d ’ é v è n e m e nts 

d a ns l a  r é g io n d o nt l a  p ro gr a m m a tio n est a ussi v a ri é e . Le  

p lus e m b l é m a tiq u e , l e  f estiv a l Int e rn a tio n a l d es J e ux, s’ est 

t e nu d u 25 a u 27 f é vri e r 2011 a u P a l a is d es f estiv a ls à  C a n-

n es. « En Fr a n c e , l es c o nv e ntio ns g e e k so nt surto ut c e ntr é es 

sur l e  m a n g a  J a p o n a is », a v e c  p o ur p rin c ip a ux r e n d ez-v o us 

e n PA C A l a   J a p a n Exp o Su d , a u p a rc  C h a n ot d e  M a rse ill e  

(d u 25 a u 27 f é vri e r 2011), e t l e  M a n g ’ a zur, a u p a l a is d es 

c o n gr ès N e p tun e  à  To u lo n (16 e t 17 a vril 2011). 

Engouement médiatique autour du terme geek

Les org a n is a t e urs d u f estiv a l G e e k & Musi c  esp è r e nt 

p é r e nn ise r c e  n o uv e a u r e n d ez-v o us m a rse ill a is. « Il y a  

to u jo urs e u d es r ése a ux d e  j e ux », n o t e nt-ils. « A utr e f o is 

o n se  r é un iss a it d a ns d es c e rc l es p lus f e rm és, e n f a m ill e  

o u e ntr e  a m is. A u jo urd ’hu i, l a  situ a tio n é v o lu e  e t l e  t e rm e 

g e e k r a sse m b l e , m a is il n ’y a  p a s f orc e m e nt un n o uv e a u 

p u b li c  ». P a rl e r d e  sim p l e  m o d e  se r a it d o n c  r é d u c t e ur. « Si 
c e t e n g o u e m e nt m é d i a tiq u e  v e n a it à  r e to m b e r, l a  c u ltur e  

g e e k c o ntinu e r a  d e  v ivr e  c o m m e e ll e  a  to u jo urs é t é  », 
estim e nt Lo ï c  La p a sse t e t D a m i e n Pe tr e .

NAÏMA ARROUSSI

S O C IETE
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L ’ é v é n e m e nt s’ a d r esse  a ux « g e e ks », o u p lus p r é c isé m e nt 

« a ux p a ssio nn és » (si l ’ o n s’ e n ti e nt à  l ’ a n g li c ism e) d e  j e ux 

v id é o , d e  n o uv e ll es t e c hn o lo g i es o u  e n c or e  d e  l ’ un iv e rs 

f a nt a stiq u e-h é ro ïq u e . Les org a n is a t e urs, Lo ï c  La p a sse t e t 

D a m i e n Pe tr e , p r é p a r e nt un e  d e uxi è m e é d itio n p o ur n o-

v e m b r e  2011. M a is m a lgr é  l a  d e m a n d e  d u p u b li c , ils se  

h e urt e nt à  d es r é ti c e n c es. 

Le  b il a n d e  l a  p r e m i è r e  é d itio n e n 2010 est s a tisf a is a nt, a v e c  

p lus d e  1.300 f estiv a li e rs à  l a  Fri c h e  Be ll e  d e  M a i.  Po urt a nt, 
a lors q u e  l e  m o uv e m e nt « g e e k » est e n p e in e  exp a nsio n , 

« A u c un e  su b v e ntio n , a u c un sp o nsor 
», p r é c ise nt-ils. « Lorsq u e  n o us a v o ns so lli c it és d es stru c tur es 

p riv é es à  M a rse ill e , c e rt a in es n o us o nt r é p o n d u q u e  n o us 

a v io ns d ix à  q u inze  a ns d ’ a v a n c e  sur l a  so c i é t é . Eto nn a nt! 
A u jo urd ’hu i l es g e ns se  r e v e n d iq u e nt g e e k, e t ç a  n ’ a  p lus 

ri e n d e  p é jor a tif ». Le  f estiv a l a  vu n é a n m o ins l e  jo ur gr â c e  

a u so uti e n d e  tr e nt e-c in q p a rt e n a ri a ts e t q u a r a nt e  b é n é-

v o l es.

Les rendez-vous geek de la région 

La  c u ltur e  g e e k n e  se  lim it e  p a s a ux to urn o is d e  c o nso l es. 
Ell e  c o m p r e n d a ussi l es j e ux d e  rô l es, l es « gr a n d e urs » n a -

tur e , l es j e ux d e  p l a t e a ux o u d e  so c i é t é , l es j e ux d e  c a rt es 

Dans les coulisses du festival geek & music

Au delà du réseau virtuel

Po ur l a  p r e m i è r e  é d itio n d u f estiv a l G e e k & Musi c , 1.300 f estiv a li e rs se  so nt r é un is à  l a  Fri c h e  Be ll e  d e  M a i. Ic i, d es f a ns 
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Wr a ith , Les C ro isés, P a n g e m o n i a ... un e  list e  d e  titr es d e  

d es c o m m un a ut és d e  jo u e urs d u c é l è b r e  j e u v id é o “W orld 

o f W a rc r a ft” . C e  titr e  r a sse m b l e  à  lu i se u l p lus d e  10 m illio ns 

-

v e nt se  r e n c o ntr e r à  to ut m o m e nt d a ns un un iv e rs v irtu e l 
d isp o n ib l e  24h /24. A  tr a v e rs l e  m o n d e , p lus d e  20 m illio ns 

e n lig n e  e n a c tiv it é .

é l é m e nts in c o nto urn a b l es d u j e u . A p p e l é es g u ild es, c l a ns 

o u f a c tio ns, c es c o m m un a ut és p e rm e tt e nt à  l e urs m e m-

e t d es gr a d es) e t un e nse m b l e  d e  r è g l es b i e n é t a b li es.

Des comportements marginaux...

-

v e lo p p e nt so uv e nt d es c o m p ort e m e nts p e rç us c o m m e 

l es p o usse  à  d é l a isse r c e rt a in es a c tiv it és so c i a l es p o ur p r a ti-

C es a ttitu d es so nt so uv e nt stig m a tisé es d a ns l es m é d i a s e t 

-!"#$
%&'

Un gro u p e  d e  p e rso nn a g es d u M M O RP G  

Asociaux
 les jeux vidéo... ?

p e rç u es p a r l e  gr a n d p u b li c , n o t a m m e nt l es p a r e nts, c o m-

… ou des comportements sociaux?

-

-

-

p r é c é d e m m e nt. Les 

-

se  r e c o nn a îtro nt c e r-
t a in e m e nt d a ns c e tt e  

d esc rip tio n . D ir a -t-o n 

-

Po ur Th é o p h il e  M o nn i e r,  
d ir e c t e ur d e  l a  r é d a c tio n 

d e  c y b e rstr a t e g e . c o m , 

so c i a -

lis a tio n d a ns l es c o m m u-

n a ut és v irtu e ll es e t e ll e  su it 

l es jo urs” “La  

gr a n d e  d iff é r e n c e , p ositiv e  

-

.

-

-

-

, c o m m e é t a nt un e  f orm e d e  

c o m m un i c a tio n p lutôt p ositiv e . 

(1) Se rg e  Tisse ro n est psy c h i a tr e  e t psy c h a n a lyst e , sp é c i a list e  d e  l a  r e l a tio n j e un e-m é-

d i a s-im a g e . Po ur e n s a v o ir p lus, lir e  l ’ int e rv i e w r é a lisé e  p a r Ph ilip p e  G u e rri e r p o ur l e  

Jo urn a l d u N e t. htt p : / / w w w .jo urn a ld un e t. c o m / itws/ it_tisse ro n .shtm l

LIONEL SPINELLI
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Le code des joueurs pour les nuls 

N o o b = D é b ut a nt

M o b = M o nstr e

Le e c h = Se  se rv ir d e  q u e lq u ’un d ’ a utr e  p o ur se  

f a ir e  a id e r à  a m é lior e r l es c a r a c t é ristiq u es d e  

so n p ro p r e  p e rso nn a g e .
Stuff = Ense m b l e  d es é q u ip e m e nts q u e  p ort e  un 

jo u e ur. 
Dro p p e r = D é ro b e r un o b j e t à  un m o nstr e .
T a nk e r = Jo u e r l e  rô l e  d e  b o u c li e r hu m a in p o ur 
l a isse r l es a utr es jo u e urs fr a p p e r l ’ e nn e m i.

m es g a ins, tu v a s m e  f a ir e  tu e r, r e to urn e  d a ns t a  

c o m m un a ut é  d e  d é b ut a nts »

« A rr ê t e  d e  l e e c h , tu p iq u es m es d ro ps e t tu m e  f a is p o w n e d ! 
Re to urn e  a v e c  t a  g u ild e  d e  n o o b ! » *. Si v o us n e  c o m p r e n ez p a s c e tt e  
p hr a se , c ’ est q u e  v o us n e  p a rl ez p a s l e  l a n g a g e  d es jo u e urs d e  j e ux v id é o !

No o b , l e e c h , stuff, d ro p p e r…A ut a nt d e  m ots utilisés p a r 
l e  c e rc l e  tr ès f e rm é d e  c es a c c ros d es j e ux. Un l a n g a g e  

in é d it, v o ir e  in c o m p r é h e nsib l e  p o ur l a  p lu p a rt d es n é o-

p hyt es m a is q u i a  p o urt a nt un se ns 

r é e l. Lo ï c , 18 a ns, e n d o nn e  un e  

 « Le  l a n g a g e  d es jo u e urs 

est un « j a rg o n » un iv e rse l q u i se rt 
-

n e m e nt, un m o uv e m e nt, o u d es a c-

tio ns r é a lisé es à  l ’ int é ri e ur d u j e u ». 

C e  l a n g a g e , a p p e l é  a ussi l e  c o d e  

d es jo u e urs, est d o n c  un m oy e n d e  

se  c o m p r e n d r e  r a p id e m e nt e ntr e  

e ux. M a is p o urq u o i c es d e rn i e rs o nt-

ils inv e nt é  l e ur p ro p r e  l a n g a g e  ? La  

m u ltitu d e  d es l a n g u es à  tr a v e rs l e  

« O n jo u e  d a ns un m o n d e  v irtu e l 
a v e c  p a r c o nsé q u e nt d es é v è n e-

m e nts q u i n ’ exist e nt p a s d a ns l a  

r é a lit é , il a  d o n c  f a llu inv e nt e r d es 

m ots p o ur l es d é c rir e  »
jo u e ur in c o n d itio nn e l d e  22 a ns.

Inv e nt e r d es m ots c e rt es, m a is c e rt a ins 

p a rt e nt p o urt a nt d ’un exist a nt e m-

p runt é  g é n é r a l e m e nt à  l a  l a n g u e  a n g l a ise . Les jo u e urs 

-

n itio n in iti a l e . Le  m ot a n g l a is l e  p lus r e p r ése nt a tif d e  c e  

-

g n e  r a ff o l e nt d e  c e  d e rn i e r c a r il p e rm e t d e  r ésu m e r e n 

« J e  m e  

su is f a it j a il » o u « j a il ! » 

f a ir e  e m p riso nn e r o u b a nn ir d u j e u p a r l es m o d é r a t e urs. 
P a rt a nt d e  c e  p rin c ip e , c e  l a n g a g e  se  v e ut d ’ a ll e r d ro it 
a u b ut. Q u e lq u es m ots r ésu m e nt so uv e nt p lusi e urs p hr a -

 « C ’ est un l a n g a g e  vr a im e nt p lus c o urt, c o m m e l e  

l a n g a g e  SMS m a is r ése rv é  a ux jo u e urs »

Un monde de « guildes »…

C e  c o d e  p e rm e t d o n c  d e  c r é e r un m o n d e  v irtu e l c o nv i-
v i a l e t lu d iq u e  e ntr e  p a ssio nn és d e  j e ux e n r ése a u . 
Pr e uv e  d e  c e  p h é n o m è n e , d iv e rses c o m m un a u-

t és d e  jo u e urs, a p p e l é es « g u il-
d es » à  l ’ int é ri e ur m ê m e d u 

j e u v id é o , se  so nt c o nstitu é es. 

A insi, ils p e uv e nt se  r a sse m b l e r p o ur 
s’ a id e r l es uns e t l es a utr es, a tt e in d r e  

se u l o u e n c or e  se  c r é e r sim p l e m e nt 

un gro u p e  d ’ a m is a v e c  q u i jo u e r. 
C e tt e  n otio n d e  c o m m un a ut é  est 

p a rf o is tr ès im p ort a nt e , c o m m e l ’ e x-

« D a ns c e rt a ins j e ux, l a  

p rise  e n c o m pt e  d es g u ild es est tr ès 

im p ort a nt e  e t d es o p tio ns sp é c i a -

l es so nt d é v e lo p p é es c o m m e p a r 
e xe m p l e  l a  p ossib ilit é  d ’ a c h e t e r d es 

b â tim e nts r ése rv és à  l a  g u ild e  ». Un 

m o n d e  à  p a rt q u i se m b l e  p o urt a nt 

sé d u ir e  l es m ord us d u j e u e n r ése a u . 
M ê m e si l e  c o n c e p t d u c o d e  d es 

jo u e urs p e ut p a r a îtr e  é litist e  a ux y e ux 

q u ’ il est tr ès f a c il e  d e  s’ a p p ro p ri e r 
 « O n 

r e ti e nt l e  l a n g a g e  a p r ès a v o ir p a ssé  

p lusi e urs h e ur es à  jo u e r e n r ése a u ».

ORNELLA DALLERY

Toujours plus court !

d es utilis a t e urs d e  c e  c o d e  tr ès p a rti c u li e r ? « Pe rso n-

n e ll e m e nt c e  q u i m e  p l a ît l e  p lus c ’ est l e  c ôt é  a m us a nt, 
c o nv iv i a l e t p r a tiq u e . Sa ns l e  l a n g a g e  g e e k, j e  tro uv e  

q u e  l es j e ux p e rd r a i e nt d e  l e ur c h a rm e »

Un g e e k jo u e  a u j e u e n lig n e  Ra g n a rok. 

PR O FILS

To be geek
or not to be ?
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Les progamers 
quand jouer devient un métier

C o n c ili e r tr a v a il e t p l a isir, v o il à  c e  q u e  c h e rc h e nt l es p ro g a m e rs. Ils g a g n e nt l e ur v i e  gr â c e  

à  l e ur p a ssio n d es j e ux v id é o e t c o nstitu e nt un e  p o p u l a tio n r e c o nnu e  d a ns c e  m ili e u .

L ’ un iv e rs d es j e ux v id é o a b rit e  so n 

lot d e  jo u e urs c o nnus e t r e c o nnus 

p a r l e urs p a irs. Tr ès p e u m é d i a tisé  e n 

Fr a n c e , l ’ e -sp ort r e gro u p e  d es jo u e urs 

q u i b rill e nt sur l a  sc è n e  e uro p é e nn e  

o u int e rn a tio n a l e . C e rt a ins p a rv i e n-

n e nt m ê m e à  v ivr e  d e  l e ur p a ssio n : l es 

p ro g a m e rs. M a is q u i so nt c es g a m e rs 

d ’ exc e p tio n e t c o m m e nt g a g n e r s a  

v i e  gr â c e  a ux j e ux v id é o ? 

Il f a ut s a v o ir q u e  l ’ o n n e  p e ut p a s d e-

v e n ir p ro f essio nn e l sur n ’ im p ort e  q u e l 

f a ut ê tr e  c o n fro nt é  à  ses p a irs. Le  p ro-

g a m in g s’ e xe rc e  d o n c  sur l es j e ux e n 

lig n e , o ù l es p rot a g o n ist es s’ a ffro nt e nt 

v i a  int e rn e t. C ’ est l e  c a s d u c é l è b r e  

W orld o f W a rc r a ft, m a is il e xist e  b e a u-

c o u p d ’ a utr es j e ux b a sés sur c e  m o-

d è l e . 

O rig in a ir e  d e  P a ris, Em m a nu e l « M o-

M a N » M a rq u ez s’ e ntr a în e  sur St a r-
c r a ft 2 d e p u is ju ill e t 2010 e t est l ’ un 

d es m e ill e urs fr a n ç a is d u m o m e nt. 
Po ur l ’ inst a nt, il est m ê m e l e  se u l p ro-

g a m e r sur c e  j e u , q u i c o nn a ît p o ur-
t a nt un su c c ès c ro iss a nt. Il e xp liq u e  c e  

c o nst a t p a r l e  f a ib l e  d é v e lo p p e m e nt 

d e  l ’ e -sp ort e n Fr a n c e , e n p r é c is a nt 

q u e  « l a  gr a n d e  m a jorit é  d es jo u e urs 

n e  so nt p a s a ssez c o nnus p a r l e  gr a n d 

p u b li c  p o ur v ivr e  c o m p l è t e m e nt d e  

l e ur p a ssio n , c o m m e c ’ est l e  c a s d a ns 

c e rt a ins sp orts c l a ssiq u es ».

Un sport comme les autres ? 

Po urt a nt, l es p ro g a m e rs s’ e ntr a în e nt 

c o m m e d es sp ortifs. Se lo n Fr é d é ri c
 

« K a oru » G a u , c o a c h p o ur l a  t e a m 

« a g a inst A ll a uth ority », l ’ un e  d es p lus 

gr a n d es é q u ip es fr a n ç a ises d e  sp ort 
é l e c tro n iq u e , « l es p ro g a m e rs d o iv e nt 

su ivr e  un e ntr a în e m e nt stri c t e t jo u e nt 

p lusi e urs h e ur es p a r jo ur ».  

Ils d o iv e nt é g a l e m e nt p r é p a r e r tr ès 

sé ri e use m e nt l e urs to urn o is, c a r c ’ est 

gr â c e  à  e ux q u ’ ils p o urro nt un jo ur 
g a g n e r l e ur v i e . « Il y a  e nv iro n c in q 

to urn o is e n lig n e  p a r se m a in e , e t il 
y a  so uv e nt d es LA N (to urn o is o ù l es 

jo u e urs se  r e tro uv e nt e nse m b l e , d a ns 

un c y b e rc a f é  p a r e xe m p l e , n d lr) e n 

p lus », e xp liq u e  M o M a N . « C ’ est gr â c e  

à  c e l a  q u e  l ’ o n g a g n e  d e  l ’ a rg e nt. 
Q u e lq u es c e nt a in es d ’ e uros si o n t e r-
m in e  p r e m i e r ». M a is l es to urn o is p e r-
m e tt e nt a ussi d e  se  f a ir e  r e p é r e r p a r 
l es é q u ip es q u i r e c rut e nt c o nst a m-

m e nt d e  n o uv e a ux jo u e urs. 

M o M a N a  e u l a  c h a n c e  d e  sig n e r r é-

c e m m e nt un c o ntr a t. « La  t e a m C y-

b e rn a tio n m ’ a  e m b a u c h é  e n C DI, 
. Ell e  m e  v e rse  un s a l a ir e  

m a is j e  n e  p a sse  p a s to ut m o n t e m ps 

à  m ’ e ntr a în e r o u à  p a rti c ip e r à  d es 

c o m p é titio ns, j e  d o is é g a l e m e nt tr a -

v a ill e r d a ns l e  c y b e rc a f é , a ssur e r l e  

c o a c h in g a u p r ès d es c li e nts, e t c . ». A  

t e rm e , l e  j e un e  h o m m e esp è r e  v ivr e  

c o m p l è t e m e nt d u sp o nsorin g e t d es 

p rix r e m p ort és e n c o m p é titio n…

AMANDINE MOUTERDE

Des commentateurs pour les jeux vidéo ? 

C o m m e p o ur l e  sp ort c l a ssiq u e , l ’ e -sp ort e t l es j e ux v id é o o nt l e urs 

c o m m e nt a t e urs a ttitr és. Sur St a rc r a ft 2, Po m f e t Thu d ti e nn e nt l e  

m a t c hs e ntr e  p ro g a m e rs, m a is é g a l e m e nt d es to urn o is r e tr a nsm is 

e n d ir e c t sur d es w e b tv . 

Po ur l es r e tro uv e r : w w w .yo utu b e .fr/ use r/Po m fEtThu d

D es jo u e urs lors d ’un e  LA N a u Y a tt a  C a f é  à  M a rse ill e . 

PR O FILS
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Le jeu vidéo 
cause ou non d’une relation addictive ?

Se lo n l es st a tistiq u es, si v o us c o ns a c r ez p lus d e  40 h e ur es p a r se m a in e  a ux j e ux v id é o , v o us 
ê t es c y b e rd é p e n d a nt. Ri e n d e  surp r e n a nt p u isq u e  c es j e ux se  p r ê t e nt p a rti c u li è r e m e nt à  

D
’ o ù l e  risq u e  d e  v o ir m a îtr e  un e  v é rit a b l e  r e l a tio n a d d i c-
tiv e , q u i se  m a n if est e  p a r un e  p e rturb a tio n d u f o n c tio n-

n e m e nt so c i a l,  int e ll e c tu e l e t a ff e c tif d es jo u e urs. Ell e  to u-
c h e  a ussi b i e n l es a d o l esc e nts q u e  l es a d u lt es,  su j e ts à  un 
d ésir insist a nt e t p e rsist a nt d e  jo u e r q u e lq u e  so it l e ur â g e . 

C e p e n d a nt c e rt a ins sp é c i a list es f o nt un e  a n a lyse  to t a l e-
m e nt d iff é r e nt e . Le   p ro f esse ur M a rc e l Ruf o , m é d e c in p é-
d o psy c h i a tr e , a ffirm e q u e  « l es j e ux v id é o n e  so nt j a m a is 
q u e  d es r é v é l a t e urs d ’un e   p a th o lo g i e  p r é exist a nt e  ». A insi, 
e xp liq u e-t-il, c e  n e  so nt p a s c es j e ux q u i c r é e nt l es tro u b l es, 
m a is l a  m a l a d i e  q u i s’ a ffirm e o u q u i se  v o it p a r l ’ utilis a tio n 
a b usiv e  d e  c e ux-c i. D a ns l a  p lu p a rt d es c a s, l a  p e rso nn e  
ess a i e  d e  fu ir o u d ’ exp rim e r un b eso in o u un m a l a ise  in-
t é ri e ur. «  C ’ est l ’ é t a t a nt é ri e ur d u su j e t q u i est à  p r e n d r e  
e n c o m pt e  », a jo ut e  l e  p ro f esse ur Ruf o . A u jo urd ’hu i l e  j e u 
v id é o f a it p a rti e  d e  l a  v i e  d e  l ’ a d o l esc e nt. Po ur c e  p ro f es-
se ur m a rse ill a is « c e ux q u i to m b e nt d a ns l e  p i è g e  d e  l ’ a b us 
so nt fr a g il es e t m é rit e nt d ’ ê tr e  p rot é g és. »

D a ns l e  m ê m e ord r e  d ’ id é e , c e rt a ins psy c h o lo g u es p e n-
se nt q u e  l e  j e u e n lig n e  p e ut a c c o m p a g n e r e t a id e r l e  j e u-
n e  d a ns so n d é v e lo p p e m e nt : l ’ a v a t a r q u i l e  r e p r ése nt e  lu i 
p e rm e t e n e ff e t d ’ exp lor e r d e  n o uv e ll es im a g es d e  lu i-m ê-
m e . Et à  un â g e  o ù l ’ o n m a n q u e  so uv e nt d ’ a ssur a n c e , l a  
c a p a c it é  à  m a îtrise r un j e u p e ut d o nn e r à  l ’ a d o l esc e nt( e ) 
l a  c o n fi a n c e  d o nt il o u e ll e  a  b eso in .

D e p lus, l es j e ux v id é o so nt utilisés c o m m e m oy e ns th é r a -
p e utiq u es p o ur m o ntr e r l ’ inutilit é  d e  l a  sé q u e n c e . M i c h a e ë l 
Stor a , psy c h o lo g u e  e t psy c h a n a lyst e , d a ns ses th é r a p i es, 
a sso c i e  à  l a  d isc ussio n un t e m ps d e  j e u v id é o . 
Si v o tr e  M o i se  d ilu e  d a ns l es j e ux v id é o , l a  c o nsu lt a tio n 

d ’un psy c h o lo g u e  se  r é v è l e r a  n é c ess a ir e  p o ur r e tro uv e r 
v o tr e  id e ntit é….

LILIANE MBATENG HOUBA

     Méchant  loup ou 

    bouc émissaire ?
Il est c uri e ux q u e  l es p a r e nts se m b l e nt a v o ir 

to u jo urs un m oy e n d e  c o m m un i c a tio n 
à  c r a in d r e , l a  t é l é v isio n , l es d essins 

a n im és j a p o n a is, l e  t é l é p h o n e  p ort a -
b l e , l e  j e u v id é o…La  p e ur q u ’ ils p e rtur-

b e n t n otr e  j e un esse  p e rsist e  d e p u is d es d é c e nn i es. 
D ’ a p r ès M i c h a ë l Stor a , psy c h o lo g u e , c o-f o n d a t e ur d e  
l ’ O bse rv a to ir e  d es M o n d es Nu m é riq u es e n Sc i e n c es Hu-
m a in es, l a  d iffi c u lt é  à  c o m p r e n d r e  l ’ int é r ê t d e  l ’ e n f a nt 
est l e  n oy a u d u p ro b l è m e d e  c o m m un i c a tio n g é n é r a -
tio nn e ll e . A insi, q u a n d l es a d u lt es so nt sc a n d a lisés p a r 
l a  v io l e n c e  sur un é c r a n d ’ ord in a t e ur, ils o nt o u b li é  l es 
c o w b oys, l es m itr a ill e tt es, l es l a n c es p i e rr e  d e  l e ur e n-
f a n c e . La  v io l e n c e  est n orm a l e  c h ez un e n f a nt, ils o nt 

b eso in d e  c o m b a ttr e . P a r esse n c e , l e  j e u est un esp a c e  
d ’ é m e rg e n c e  d es p u lsio ns a gr essiv es. C e l a  p e ut  ê tr e  vu 
c o m m e un m oy e n p o ur l ’ e n f a nt d e  su p p ort e r l es frustr a -
tio ns e t l es t e nsio ns. 
A u c un e  é tu d e  sé ri e use  n e  d é m o ntr e  q u e  l ’ e n f a nt risq u e  
d ’ ê tr e  v i c tim e d ’un e  c o n fusio n r é e l / v irtu e l à  c a use  d es 
j e ux v id é o e t q u ’ ils l es r e n d e nt a gr essifs. Les p a r e nts o nt 
p e ur q u e  l e ur p ro g é n itur e  so it d é p e n d a nt e , s a ns se  r e n-
d r e  c o m pt e  q u e  l a  v i e  est f a it e  p a r d e  d iff é r e nt es «d é-
p e n d a n c es». A im e r l es j e ux v id é o n ’ est p a s p lus nu isib l e  
q u ’ a im e r jo u e r d e  l a  g u it a r e . Les j e ux v id é o n e  so nt q u e  
d es d istr a c tio ns c o m m e l es a utr es e t ils n e  so nt p a s l a  
c a use  d u m a l a ise  psy c h o lo g iq u e . M a is il est p lus f a c il e  
d ’ in c rim in e r l a  c o nso l e  q u e  d ’ a d m e ttr e  q u e  so n e n f a nt 
est fr a g il e ...
                                                                       LI Q in g

PROFILS
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     1 Ed it é  e n d é c e m b r e  2010 p a r l ’ ARA C T Il e  d e  Fr a n c e  e t C a p it a l G a m es.  Il est c o nsu lt a b l e  sur l e  sit e  htt p : / /
c a p it a l-g a m es. org /

-
m e nt q u e  p ossib l e  c h a q u e  m é ti e r.
     3 Syn d i c a t N a tio n a l d u Je u V id é o :  htt p : / / w w w .sn jv . org /

se r.

Les métiers du jeu vidéo  

         se structurent
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G a m esu d , l e  syn d i c a t d es p ro f essio nn e ls d u j e u v id é o 

e n r é g io n P a c a , a  r e jo int l e  n o uv e a u Pô l e  Ré g io n a l 
d e  l ’Im a g e , d u Mu ltim é d i a  e t d ’Int e rn e t d é d i é  a u Tr a nsm é-

d i a  (1). C e  p ô l e  est n é  l e  1 e r j a nv i e r 2011 d u r a p p ro c h e m e nt 

d es Pô l es Su d Im a g es e t M e d m u ltim e d , to us d e ux im p l a n-

t és sur l a  fri c h e  d e  l a  Be ll e  d e  M a i à  M a rse ill e . 

Po ur Th i e rry D e m a c hy , un d es m e m b r es f o n d a t e urs d e  G a -

m esu d , l es j e ux v id é o o nt e u un rô l e  m ot e ur d a ns c e  r a p-

p ro c h e m e nt. L’ un iv e rs d u j e u , m ot e ur d e  l a  c o nv e rg e n c e  

d u m o n d e  d e  l ’ im a g e  a v e c  c e lu i 
d ’Int e rn e t e t d u m u ltim é d i a , se  

ré v è l e  e n e ff e t un se c t e ur c ré a tif 
e t innov a nt e n p l e in e c ro iss a n c e . 
Se lon un e  é tu d e  p u b li é e  e n d é-

c e m bre  2010 p a r N e wzo o , l es d é-

p e nses tot a l es d a ns l e  m a rc h é  d u 

j e u v id é o ont pro gressé  d e  13% e n 

Fr a n c e  e n 2010 gr â c e  à  l’ exp losion 

d es j e ux on-lin e : + 27% sur l es j e ux 

inte r a c tif mu lti-jou e urs « M M O  » e t 

+ 66% sur l es rése a ux so c i a ux.  

Se lo n Erik F a c k e ld e y d e  l ’ a g e n c e  

d e  d é v e lo p p e m e nt é c o n o m iq u e  

« Pro v e n c e  Pro m otio n », si l a  r é g io n PA C A est lo in d e rri è r e  

l ’Il e  d e  Fr a n c e , q u i r e gro u p e  à  e ll e  se u l e   60% d e  l ’ é c o n o-

m i e  d es j e ux v id é os e n Fr a n c e , l e  p ot e nti e l est t e l q u ’ e ll e  

d e  f o n ds p u b li cs r é g io n a ux gr â c e  a u l a b e l PRIDES (2), l es 

e ntr e p rises a d h é r e nt es d u n o uv e a u p ô l e  o nt é t é  c h o isi es 

D a t a r (3)  c o ns a c r e r a  e n 2011 a ux e ntre p rises c o nsid é r é es 

c o m m e esse nti e ll es p o ur l e ur r é g io n . 

Les p ro f essio nn e ls d es j e ux v id é o  a v a i e nt  d o n c  to ut int é r ê t 

r esso urc es d e  G a m esu d se  lim it a i e nt jusq u e  l à  a ux m a igr es 

c o tis a tio ns d e  s a  v in g t a in e  d ’ a d h é r e nts, p rin c ip a l e m e nt 

d e  j e un es e t tr ès p e tit es e ntr e p rises. Si l a  r é g io n c o m pt e  d e  

b e ll es p é p it es c o m m e Lexis nu m é riq u e , Exk e e  o u Bip m é-

d i a , Th i e rry D e m a c hy , é g a l e m e nt 

f o n d a t e ur d ’In d e e g o g a m es, un e  

st a rt u p  c r é é e  e n 2007 e t sp é c i a lisé e  

d a ns l es p l a t e f orm es d e  c o-c r é a tio n 

d e  j e ux v id é o , in d iq u e  q u e  n o m b r e  

d e  stu d ios d e  c r é a tio n p e in e nt à  se  

d é v e lo p p e r e t à  surv ivr e . M a rse ill e  

e t s a  r é g io n o ffr e nt c e rt es d e  r é e ls 

a to uts p o ur d e  j e un es e ntr e p r e n e urs 

, a jo ut e-t-il.
Po ur tro uv e r d e  n o uv e a ux d é b o u c h és, c e  j e un e  c r é a t e ur 
c o m pt e  sur l ’ im p l a nt a tio n e n 2012 d ’un e  é c o l e  n a tio n a l e  

sp é c i a lisé e  d a ns l e  Tr a nsm é d i a  à  M a rse ill e , un p ro j e t f o n d a-

t e ur d u n o uv e a u p ô l e , e t sur l a  v e nu e  d ’un a c t e ur m a j e ur 

d es m o uv e m e nts. 
ANNE-CÉCILE RATCLIFFE

1.TRA NSMEDIA : A p p li c a tio ns d e  c o m m un i c a tio n e t d e  lo isirs gr a n d p u b li c  q u i 
utilise nt d e  f a ç o n c o n jo int e  e t so us d es f orm es c o m p l é m e nt a ir es d iff é r e nts m o d es d e  

c o m m un i c a tio n : m é d i a  nu m é riq u es c o m m e l e  w e b , t é l é p h o n i e  m o b il e  e t g é o lo c a lisé e , 
m é d i a  c l a ssiq u es : p r esse , r a d io e t t é l é v isio n , o b j e ts int e llig e nts e t c o m m un i c a nts 

im p l a nt és d a ns l ’ esp a c e  urb a in .

2.PRIDES : Pô l e  Ré g io n a l d ’Inn o v a tio n e t d e  D é v e lo p p e m e nt Ec o n o m iq u e  So lid a ir e

3.D ATAR : D é lé g a tion interm inistérie lle à  l'A m é n a g e m e nt du Territo ire e t à  l'Attra ctivité  

Ré g ion a le

Les jeux vidéo montent dans la locomotive 

                   du nouveau pôle transmédia
D e p u is j a nv i e r 2011, l es j e ux v id é o o nt r e jo int 

l e  n o uv e a u Pô l e  tr a nsm é d i a  issu d e  l a  fusio n 

d es Pô l es Su d Im a g es e t M e d m u ltim e d .

Th i e rry D e m a c hy , f o n d a t e ur d ’In d e e g o G a m es

Les acteurs du 

jeu vidéo sont 

courtisés par la  

région Paca et 

par la Ville de 

Marseille...
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Les investisseurs 

demeurent rares...

Argent dépensé en jeux vidéo - France 2010
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10%, c ’ est l e  n o m b r e  m oy e n d e  l e c t e ur p a r a n q u i se  
r ésig n e nt à  n e  p lus a c h e t e r d e  m a g a zin es d e  j e ux v i-

d é o . Th é o p h il e  M o nn i e r, d ir e c t e ur d e  l a  p u b li c a tio n e t d e  
l a  r é d a c tio n d u sit e  sur l es j e ux d e  str a t é g i e  (w w w . c y b e rs-
tr a t e g e . c o m), d é riv é  d u m a g a zin e  C y b e r Str a t è g e , livr e  
un e  exp li c a tio n sim p l e  m a is b a sé e  sur un d o u b l e  p h é n o-
m è n e  : « Les kiosq u es p ro p ose nt un e  o ffr e  d e  p lus e n p lus 
im p ort a nt e  e t l es g e ns o nt d a v a nt a g e  d e  m a l à  c h o isir d es 
m a g a zin es. C e l a  s’ e xp liq u e  a ussi p a r l ’ a rriv é e  d ’Int e rn e t 
c a r l ’ o n r esse nt d e  m o ins e n m o ins l e  b eso in d ’ a c h e t e r d es 
m a g a zin es p u isq u e  l ’ in f orm a tio n est gr a tu it e  ». 

Le  p ro b l è m e v i e n d r a it d o n c  e n p a rti e  d u w e b , o ù il est 
p ossib l e  d ’ o b t e n ir un e  sur a b o n d a n c e  d ’ in f orm a tio ns p ro-
v e n a nt d e  d iv e rses so urc es, p o ur un c o ût q u a si-nu l. M a is l e  
p ro b l è m e r est e  é g a l e m e nt c e lu i d u c o nt e nu a uto ur d u q u e l 
s’ est f orm é un c e rc l e  v i c i e ux. Les m a g a zin es p a p i e r é t a nt 
c o n c urr e n c és p a r l es gr a tu its, ils n ’ o nt e u d ’ a utr es so lutio ns 
q u e  d e  p ro p ose r d es su p p orts a v e c  m o ins d e  p a g in a tio n 
e t o nt a insi p e rd u d es a nn o n c e urs q u i p r é f é r a i e nt se  r e p or-
t e r sur Int e rn e t. P a r l a  su it e , l es m a g a zin es o nt m a n q u é  d e  

-
tio ns m ê m es d es p ig ist es.

Les sites Internet : une obligation 

mais pas une solution

F a c e à  c e tt e  é m erg e n c e , d isp oser d ’un sit e  Inter-
n e t e n p a ra llè le d u m a g azin e p a p ier se m b lera it 
l’uniqu e so lution p our p a lier c es pro b lè m es.

Po urt a nt ç a  n e  p a r a ît p a s ê tr e  l e  c a s, se lo n l ’ a n a lyse  d e  
Th é o p h il e  M o nn i e r. « Le  m o d è l e  é c o n o m iq u e  n ’ est p a s l e  
m ê m e . Sur Int e rn e t un e  n o uv e ll e  p a g e  n ’ a  p a s d e  c o ût , 
c o m p a r é  à  c e ll e  d ’un m a g a zin e , m a is l e  p ro b l è m e est q u e  
ç a  n e  r a p p ort e  p a s d ’ a rg e nt. Le  m o d è l e  é c o n o m iq u e  d e  
l a  p r esse  est sim p l e : v o us v e n d ez c e  q u e  v o us p ro d u isez. Sur 
Int e rn e t, c e  q u ’ o n v a  v e n d r e  c ’ est l ’ a u d i e n c e  e t c e l a  n é-
c essit e  d e  gros inv estisse m e nts, c ’ est un e  œ uvr e  d e  lo n g u e  
h a l e in e  e t, surto ut, l es p l a c es so nt d e  p lus e n p lus c h e rs ». 

D ’ a ill e urs si a u jo urd ’hu i J e uxV id e o . c o m f a it p a rti e  d u To p 
10 d es sit es fr a n ç a is l es p lus c o nsu lt és c ’ est p a rc e  q u ’ il fut l e  
p r e m i e r c o ns a c r é  a ux j e ux v id é o il y a  d é j à  p lusi e urs d iz a i-
n es d ’ a nn é es. Le  gr a n d p ro b l è m e a v e c  Int e rn e t est l ’ o b li-
g a tio n p o ur c h a q u e  é d it e ur d e  m a g a zin es d e  p u b li e r d u 
c o nt e nu e n lig n e  sur l e ur sit e  w e b .  « C e  q u i est trist e  c ’ est 
q u e  l es m a g a zin es se  f o nt c o n c urr e n c e  à  e ux-m ê m es e n 
é t a nt o b lig és d ’ a lim e nt e r l e ur sit e  w e b e t d o n c  d e  d o nn e r 
d e  l ’ in f orm a tio n p r ése nt e  d a ns l e ur m a g a zin e», so u lig n e  
Th é o p h il e  M o nn i e r.

Le  sit e  Int e rn e t c o nstitu e  d o n c  un e  
o b lig a tio n m a is p a s un e  so lutio n c a r 
Th é o p h il e  M o nn i e r n e  l e  c a c h e  p a s, 
il n e  g a g n e  q u e  q u e lq u es c e nt a in es 
d ’ e uros p a r m o is a v e c  so n sit e  C y-
b e r Str a t è g e . Q u e  c e  so it sur l e  p a -
p i e r o u sur l e  w e b , l e  se c t e ur p r esse  
d es j e ux v id é o n e  se m b l e  p a s p r ê t 
d e  sortir d e  l a  c rise . 

 YANNICK OLIVIERI

GAME OVER 

p o ur l a  p r esse  d es "jeux vidéo" ? 

ÉC ONOMIE 

Un n o m b r e  d e  p a g e  m o ins c o nsé q u e nt, un e  im p r essio n d é gr a d é e , d es a rti c l es d e  m o ins 
b o nn e  q u a lit é  : l a  p r esse  m a g a zin e  d es j e ux v id é o n ’ est p a s l a  se u l e  à  ê tr e  to m b é e  si b a s. 
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Le  j e u v id é o é t a ntun j e un e  m é d i a , p a s 

e n c or e  s a tur é  d e  p u b , il c o nstitu e  

un e  o p p ortun it é  d e  v isib ilit é  m a j e ur e  

p o ur l es a nn o n c e urs. « O n v a  a v o ir un 

jo u e ur c o m p l è t e m e nt im m e rg é  d a ns 

s a  p a rti e , z é ro d istr a c tio n , un n iv e a u 

d ’ e n g a g e m e nt tr ès é l e v é  . D o n c  si o n 

l ’ e xp ose  à  d es m a rq u es il est c o m p l è-

t e m e nt r é c e p tif », d é c l a r e   A nto in e  

Du b u q u oy , d ir e c t e ur c o m m e rc i a l d e  

l ’ a g e n c e  I G A W orld w id e  Fr a n c e . 

Une intégration complexe

L’ inse rtion p u b lic it a ire  p e ut pre n dre  

d iv e rses form es m ê m e si l e  form a t « In-

G a m e » rest e  l e  p lus utilisé . Il intè gre  l a  

m a rq u e d a ns l e  d é c or sous form e d ’ a f-

pro d u it. A v e c  l es nouv e ll es c onso l es, il 
est d ésorm a is p ossib l e  d e  se  c onn e c t e r 
à  Inte rn e t. C ’ est l à  q u e  l es a nnon c e urs 

a près l e  j e u . A ut a nt d e  p ossib ilit és d ont 

l es m a rq u es sont fri a n d es. 

Nouvel eldorado marketing

q u e l es j e ux v id é o se  ré v è l e nt d e p u is 

l es c in q d e rn i è res a nn é es l’ un e  d es in-

d ustri es c u lture ll es l es p lus im p ort a nt es 

a u m on d e . La  p u b lic it é   in-g a m e a  a insi 
-

fre  d ’ a ff a ires e n 2005. Ell e  d e vr a it a t-

t e in dre  l es 625 m illions d e  d o ll a rs c e tt e  

a nn é e  d ’ a près e-M a rke t e r, l’ a g e n c e  

d e  c o m mun ic a tion inté r a c tiv e .

Il e n est a utr e m e nt sur l es j e ux e n lig n e . 

ê tr e  so lli c it é  d e  m a n i è r e  intrusiv e  p a r 
l es p u bs e t p o p u p lors d e  s a  n a v ig a-

tio n . C e rt a ins un iv e rs e t j e ux s’ a v è r e nt 

p ro p i c es à  l ’ inst a ll a tio n d e   p u b li c it é , 
l a q u e ll e  est c l a ir e m e nt  d e v e nu e  in d is-

p e ns a b l e  a u p a ys a g e  d u j e u , c o m m e 

L’ a v e n ir d e  l a  p u b li c it é  d a ns 

l es j e ux v id é o o u e n lig n e   

s’ a nn o n c e  f a st e  si, e t se u-

l e m e nt si, l es a nn o n c e urs 

n e  to m b e nt p a s d a ns 

-

c es, il l e ur a p p a rti e nt d e  

d e  c r é a tiv it é  p o ur n e  p a s 

c o m p ro m e ttr e  l e  j e u , c e  

q u i m é c o nt e nt e r a it l es g a -

m e rs.

LUCILE VOISIN

Les j e ux v id é o v o i e nt l e ur c ô t e  

d e  p o p u l a rit é  c r e v e r l es p l a -

f o n ds e t o uvr e nt l e ur un iv e rs à  

d e  n o uv e a ux a d e p t es. A u p a -

r a v a nt r ése rv és à  un p u b li c  

d ’ in iti és, l e  p lus so uv e nt j e u-

l es j e ux v id é o s’ a d r esse nt à  

to us. C e tt e  d é m o c r a tis a tio n 

-

c e urs. A insi l es m a rq u es v o nt 

inv estir c e  n o uv e a u t e rr a in 

m a rk e tin g .

D ’ a ut a nt q u e  l a  f orm u l e  p ro p ose  d es 

p rix b i e n m o ins é l e v és q u e  sur to ut 

a utr e  m é d i a . « Po ur l es j e ux tr a d itio n-

n e ls, l e  ti c k e t d ’ e ntr é e  p e ut se  lim it e r à  

4.000 o u 5.000 e uros. Si l e  j e u c o m p or-
t e  un e  vr a i e  c r é a tio n , il f a ut c o m pt e r 
p lutôt 20 à  25.000 e uros... », se lo n So-

-

k e tin g e t Int e rn e t. O utr e  c e  f orm a t, l es 

e ntr e p rises l es p lus c r é a tiv es p e uv e nt 

s’ a v e ntur e r d a ns « l ’ a d v e rg a m e » q u i 
c o nsist e  to ut sim p l e m e nt à  c r é e r so n 

p ro p r e  j e u . C e tt e  f o is, l e  m o nt a nt d e  l a  

p r est a tio n p e ut a tt e in d r e  e ntr e  4.000 

e t 25.000 e uros se lo n l e  ty p e  d e  c r é a -

tio n . A jo ut e z, un e  p e tit e  c a m p a g n e  

d e  b uzz, e t  l a  n ot e  to t a l e  s’ é l è v e  d e  

50.000 à  60.000 e uros , d ’ a p r ès l ’ a g e n-

c e  d e  c o m m un i c a tio n int e r a c tiv e  V ir-
tu a dz. 

Si l a  p u b sur l es j e ux v id é o prése nt e nt 

c e rt a ins a v a nt a g es, son inté gr a tion 

rest e  c o m p l exe  surtout s’ a g iss a nt 

d es j e ux d e  c onso l e . Ell e  d o it 
a bso lum e nt ê tre  a m e n é e  d e  

m a n i è re  su btil e  p our d e  n e  p a s 

nu ire  e t p a r a sit e r l e  j e u . Sa ns 

ou b li e r q u e   l’ inse rtion d o it 
-

v e rs d u j e u .  Il se m b l e  é v id e nt 

q u e  l’ on n e  v e rr a  j a m a is un e  

c a n e tt e  d e  C o c a  d a ns l a  m a in 

P a rfo is l’ inse rtion d e  p u b p e ut 

n é a nm o ins a p p ort e r un e  p o inte  

d e  ré a lism e a u j e u , re c onn a is-

se nt c e rt a ins jou e urs, c it a nt l es 

exe m p l es d e  Fif a  e t G TA !

La pub dans les jeux vidéos :
ÉC ONOMIE 

temps de cerveau d isp o n ib l e  d es g a m e rs

C a p tur e  d u j e u Burn o ut P a r a d ise
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Po ur c es d e ux p a ssio nn és d e  j e ux, il é t a it n é c ess a ir e  d e  

p ro p ose r un e  n o uv e ll e  a lt e rn a tiv e  e t l a isse r l es jo u e urs  

p r e n d r e  l e  p o uv o ir, e n so ut e n a nt l es p ro j e ts p ro p o-

sés p a r d es stu d ios. 

Une aventure humaine 

Po ur Lo ok a tm y g a m e , estim e r 
d a v a nt a g e  l es int e rn a ut es a p-

p a r a iss a it c o m m e un e  é v id e n c e  

« Les int e rn a ut es p ro d u c t e urs n e  

so nt p a s un iq u e m e nt c o nsid é-

r és c o m m e d e  sim p l es tr éso-

ri e rs, b i e n a u c o ntr a ir e  » 

e xp liq u e  C l é m e nt V i-
d a l. L’ id é e  c e ntr a l e  

d e  l a  p l a t e f orm e 

est l ’ im m e rsio n 

d e  l ’ int e rn a u-

t e  d a ns un 

m o n d e  q u i 
lu i est so u-

v e nt m é c o n-

nu : l es c o u lisses 

d u j e u v id é o . G r â c e  

a u b lo g d e  l a  p l a t e-

f orm e , a lim e nt é  p a r l es 

stu d ios, l es int e rn a ut es p o ur-
ro nt su ivr e  l e  d é ro u l e m e nt d u 

d é v e lo p p e m e nt, jo ur a p r ès jo ur, 
m o is a p r ès m o is. Ils d e v i e n d ro nt a insi 

l es m e m b r es d ’un e  c o m m un a ut é , o ù se  

d é v e lo p p e r a  p o ur l a  p r e m i è r e  f o is, un e  r e-

l a tio n p riv il é g i é e  e ntr e  l e  stu d io e t l es jo u e urs. 
La  d im e nsio n c o m m un a ut a ir e  est p rim ord i a l e  

d a ns n o tr e  in iti a tiv e  e t e ll e  est a u jo urd ’hu i p ossib l e  

gr â c e  a ux c a r a c t é ristiq u es d u w e b . »

v isib l e  p a r to us d e p u is j a nv i e r e t l es int e rn a ut es o nt r é p o n d u 

p r ése nt. La  p r e m i è r e  se m a in e , l e  sit e  c o m pt a b ilis a it 640 ins-

c rip tio ns e t p lus d e  3 000 e uros inv estis d a ns l es c a g n ott es. 
-

c e r. 
J a m es Suro w i e c ki, a ut e ur d e  La  s a g esse  d es f o u l es, a ur a it-il 
r a iso n d e  p r é t e n d r e  q u e  « l a  f o u l e  p e ut p r e n d r e  so uv e nt 

d es d é c isio ns p lus int e llig e nt es q u ’un se u l in d iv id u » ?

Ré p o nse  d a ns l es m o is à  v e n ir.

LAURA RAYMOND
                                                            

l'in d ustri e  m usi c a l e , s'o uvr e  a ux j e ux v id é o gr â c e  à  Lo okA tMy G a m e , e t p ro p ose  un e  p l a c e  d e  c h o ix 

a ux int e rn a ut es c uri e ux d e  se  l a n c e r d a ns un e  n o uv e ll e  a v e ntur e . Un e  in iti a tiv e  100% m a rse ill a ise , d é-

v e lo p p é e  a u se in d e  l ’ in c u b a t e ur M é d i a  d e  l a  Be ll e  d e  M a i. 

D a p p a ru sur l a  to il e . D e  l a  m usiq u e , e n p a s-

d e  pro j e ts pro f essio nn e ls, l e  « c ro w d 

fun d in g -

m e nt p a r l a  fo u l e), se m b l e  im p a c t e r 
to us l es d o m a in es. 

L’union fait la force

C e  n o uv e a u m o d è l e  s’ a p p u i e  

sur l a  f orc e  d u n o m b r e  

p o ur p e rm e ttr e  l a  

c r é a tio n d e  n o u-

v e a ux p ro j e ts, e n 

o ffr e . C e tt e  t e c h-

n iq u e  int è-

gr e  l a  n otio n 

d ’ i n t e r a c t i -
v it é  p ro p r e  a u 

w e b . A insi, c h a -

q u e  int e rn a ut e  p e ut 

d e v e n ir « p ro d u c t e ur » 

d ’un e  œ uvr e  m usi c a l e , 
a rtistiq u e  e t so ut e n ir un 

p ro j e t. Po ur l es c r é a t e urs d e  

-

c e m e nt p a rti c ip a tif d e  j e ux v id é o , 
l ’ in iti a tiv e  s’ é t e n d a u-d e l à  d ’un sim-

Financer autrement

Po ur l es f o n d a t e urs d e  Lo ok a tm y g a m e , 
C l é m e nt V id a l e t Ro m a in Str e i c h e m b e rg e r, il é t a it 
n é c ess a ir e  d e  p ro p ose r un e  a lt e rn a tiv e  n o uv e ll e  a u 

j e ux, c e  d u o d e  c h o c  est p a rti d ’un c o nst a t sim p l e  : l es 

r é a lise r l e urs p ro p r es p ro j e ts. A u c œ ur d e  c e tt e  p ro b l é m a ti-

p ro b l è m es d e  tr ésor e ri e . 
En e ff e t, d a ns l e  c irc u it tr a d itio nn e l, l es gr a n ds é d it e urs, q u i 

c o m m e Ub iso ft e t El e c tro n i cs A rt, o p t e nt b i e n so uv e nt p o ur 

l es stu d ios in d é p e n d a nts ?

LookAtMyG ame 
faites vos jeux!

E C O N O M IE
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Ave c la d é mo cratisation d es ordinateurs p ersonne ls. Les cyb erc a fés sont-ils a lors voués à disp ara ître ?

 Le crépuscule 
                                         du cyberc   fé

G
r â c e  a u d é v e lo p p e m e nt d ’Int e rn e t d a ns l es a nn é es 

90, un n o uv e a u g e nr e  d e  b o utiq u e  é m e rg e , l es 

f or e v e ryo n e  » ( a c c ès à  l a  c o m m un i c a tio n p o ur to us). 
A p p a ru à  Lo n d r es e n 1994, il f a u d r a  a tt e n d r e  1995 p o ur 
q u ’ ils é m e rg e nt e n Fr a n c e  (P a ris e t M a rse ill e ). D e  p lus, 
a v e c  Int e rn e t, l es M a ssiv e ly Mu ltip l a y e r O n lin e  (j e ux 

e n lig n e  m a ssiv e m e nt m u lti-jo u e urs) inv estisse nt l es 

ord in a t e urs e t l es a m a t e urs d e  j e ux se  ru e nt d a ns l es 

« c y b e rs». N é a n m o ins, l es c y b e rc a f és p e rd e nt l e ur c li e nt è l e . 
So m m es-n o us a lors a u c r é p usc u l e  d es v e n d e urs d e  r ê v es ? 

M a rc  D e roy a n , 31 a ns, a  b a issé  l e  rid e a u d e  so n c y b e rc a f é  

m a rse ill a is, b o u l e v a rd Lo n g c h a m ps e n n o v e m b r e  2010, 
f a ut e  d e  m oy e ns : « J’ a i o uv e rt Rez- O n e , m o n « c y b e r-j e ux » 

il y a  tro is a ns. Un c y b e rc a f é  sp é c i a lisé  d a ns l es j e ux. J e  m e  

j ’ a i d û f e rm e r. »  

 
 

M a rc  est un p a ssio nn é  d e  j e ux v id é o , « j ’ a i to u jo urs jo u é  » 

r a c o nt e-t-il. D ip lô m é d ’un M a st e r e n d ro it d es m é d i a s e t 

d e  l a  p r esse , il a  v o u lu m e ttr e  ses c o m p é t e n c es e t ses 

p a ssio ns e n c o m m un . « Les g e ns p e nse nt q u ’ ê tr e  f a n d e  

vr a i b o u lot, il f a ut s’ y c o nn a itr e . » Po ur o ffrir un a c c ès a ux 

La  

p r e m i è r e  a nn é e  j e  tr a v a ill a is d e  d ix h e ur es à  m inu it e t 

p a rf o is p lus », r a c o nt e  n otr e  int e rlo c ut e ur. Tro uv e r un e m-

p loy é  n ’ est p a s n o n p lus c h ose  f a c il e  : « J e  n ’ a v a is p a s l es 

m oy e ns d ’ e n g a g e r q u e lq u ’un e t surto ut j e  n ’ a i p a s r é ussi 
à  tro uv e r q u e lq u ’un q u i m a îtris a it l es tro is c o m p é t e n c es : 

c o nn a iss a n c es d es j e ux, e ntr e ti e n in f orm a tiq u e  e t se ns d u 

c o m m e rc e  ». M a rc  v e n d a it é g a l e m e nt d es j e ux v id é o , 
d es c o nso l es, d es c a rt es à  jo u e r e t d es b o isso ns. C e  à  q u o i 
s’ a jo ut a i e nt l es li c e n c es d ’ exp lo it a tio n d es j e ux sur ord in a-

t e ur. 

 

A u jo urd ’hu i l es c y b e rc a f és f o nt f a c e  à  l a  c o n c urr e n c e  

a c c ru e  d u t a xip h o n e . C es b o utiq u es p ro p ose nt un a c c ès 

Int e rn e t e t t é l é p h o n iq u e  int e rn a tio n a l à  p rix r é d u it. « C e  

so nt d e ux c h oses tr ès d iff é r e nt es, insist e  M a rc , l e urs t a rifs 

so nt b a s, m a is l es m a c h in es m o ins p u iss a nt es e t l e  c a d r e  

m o ins c o nv iv i a l». C e  ty p e  d ’ é t a b lisse m e nt p ro p ose  un e  

c o nn exio n int e rn e t à  50 c e ntim es l ’ h e ur e  a lors q u ’un c y-

b e rc a f é  p e ut m o nt e r jusq u ’ à  3 e uros l ’ h e ur e . 

« L’ inv estisse m e nt n ’ est p a s l e  m ê m e , d a ns un « c y b e r-
j e ux »; il f a ut un p a rc  in f orm a tiq u e  to u jo urs p lus p e rf orm a nt 

p o ur p o uv o ir su p p ort e r l es j e ux r é c e nts, e xp liq u e  M a rc . Le  

c o n f ort a ussi est im p ort a nt, un c li e nt m ’ a  m ê m e f é li c it é  

p o ur m es f a ut e u ils. C ’ est b e a u c o u p p lus f a c il e  d e  m o nt e r 
un t a xip h o n e , p a s b eso in d e  c o m p é t e n c es n i d e  b e a u-

c o u p d ’ a rg e nt », c o m p l è t e-t-il. 

Le  « c y b e r-j e ux » r est e  un li e u d e  r e n c o ntr e , o u r è g n e  c o nv i-
v i a lit é  e t a m iti és. Se lo n M a rc , « l es « c y b e rs » n e  so nt p a s 

d estin és à  d isp a r a îtr e , ils d o iv e nt s’ a tt e l e r à  f é d é r e r l es 

jo u e urs gr â c e  à  d es a n im a tio ns e t d es r e n c o ntr es. Il f a ut 

d e  l ’ a rg e nt, d u p e rso nn e l e t b e a u c o u p d ’ inv estisse m e nt. »  

M a lgr é  l ’ é c h e c  c o m m e rc i a l, M a rc  c o ntinu e r a  d e  tr a v a ill e r 
d a ns l e  d o m a in e  d es j e ux v id é o : « Un e  e ntr e p rise  d e  j e ux 

v id é o m ’ a  p ro p osé  d ’ ê tr e  r esp o ns a b l e  q u a lit é . J’ a i h ésit é , 
m a is j ’ a i c h o isi d e  r est e r d a ns l e  m ili e u . »

NASTASIA DELEVILLE

E C O N O M IE
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Les j e ux n ip p o ns se  f o nt d e  p lus e n p lus d isc r e ts a u se in d es 
lu d oth è q u es d es jo u e urs Xb ox 360 e t Pl a yst a tio n 3, é c lip-

sés p a r l es su p e rp ro d u c tio ns a m é ri c a in es e t e uro p é e nn es.  
Ass a ssin ’s C r e e d , M a ss Eff e c t, C a ll o f Duty , o u d es titr es a m-
b iti e ux c h e rc h a nt à  r e p o usse r l es lim it es d u m é d i a  j e u v id é o , 
à  l ’ im a g e  d u H e a vy Ra in d u stu d io fr a n ç a is Q u a nti c  Dr e a m . 
Se r a it-c e  l e  c h a nt d u c y g n e  p o ur un e  v isio n d u j e u v id é o 
q u i a ur a  f a it r ê v e r d es m illi e rs d e  g a m e rs à  tr a v e rs l e   m o n-
d e  a u c o urs d es a nn é es 80 e t 90 ?
 

 

Em b o urb és d a ns d es m é c a n iq u es d e  j e u e n 
n e t d é c a l a g e  a v e c  l es p ossib ilit és o ff e rt es 
p a r l es c o nso l es a c tu e ll es, c ’ est d ’un sé ri e ux m a n q u e  
d e  r e n o uv e ll e m e nt d o nt so uffr e nt l es stu d ios n ip p o ns. 
F a c e  à  c e  trist e  c o nst a t, l es gr a n ds n o ms d e  l ’ in d ustri e  j a p o-
n a ise  tir e nt l a  so nn e tt e  d ’ a l a rm e . A u sortir d u Tokyo G a m e 
Sh o w 2010, gr a n d s a lo n d é d i é  a u j e u v id é o t e nu e n se p t e m-
b r e  d e rn i e r, Ke iji In a fun e  ( ex-p ili e r d e  c h ez C a p c o m , a y a nt 
c l a q u é  l a  p ort e  d u stu d io e n o c to b r e  2010) a v a it e xp rim é 
so n p essim ism e : « Q u a n d j e  su is a ll é  v o ir l es d iff é r e nts j e ux 

-
» 

Le  

!"#!
$%&'"

#

D e p u is l ’ a v è n e m e nt d es c o nso l es d it es d e  
« n o uv e ll e  g é n é r a tio n », l a  p ro d u c tio n j a p o-
n a ise  v id é o lu d iq u e  p e in e  à  t e n ir l a  d ist a n c e  
f a c e  à  l ’ O c c id e nt, t a nt e n t e rm es d e  q u a lit é  
q u e  d e  c r é a tiv it é .

D ’ a utr es a c t e urs e m b l é m a tiq u es d e  l ’ in d ustri e , t e l q u e  Hi-
d e o Ko jim a  (M e t a l G e a r So lid), c o n d a m n e nt l e  r e p li c u ltu-
r e l d es c r é a t e urs j a p o n a is, s’ a c c ro c h a nt v a ill e  q u e  v a ill e  à  
d es v a l e urs v i e illiss a nt es. Po ur l a  t ê t e  p e ns a nt e  d e  Ko jim a  
Pro d u c tio ns, s’ o c c id e nt a lise r est c l a ir e m e nt un e  n é c essit é . 

e n t ê t e ,  l ’ o nt b i e n c o m p ris.  D a ns c e tt e  o p tiq u e , l e  d é-
v e lo p p e m e nt d u d e rn i e r C a stl e v a n i a  d e  Ko n a m i, Lords o f 

m ê m e , l a  sé ri e  D e v il M a y C ry d e  C a p c o m s’ o ffrir a  un e  se-

Th e ory .
 
G r e g ory Szrift g ise r, c o-f o n d a t e ur e t r é d a c t e ur e n c h e f d e  
G a m e b lo g .fr, sit e  Int e rn e t sp é c i a lisé  d a ns l ’ a c tu a lit é  d u 
m o n d e  d u j e u v id é o , se  p ose  c o m m e o bse rv a t e ur é c l a ir é  

-
m e nt q u ’ il d o it c a sse r l es m urs q u i l e  sé p a r e nt d e  n o us e t 
a c c u e illir l e  s a v o ir-f a ir e  o c c id e nt a l. » C ôtoy a nt l es c r é a -
t e urs j a p o n a is e n s a  q u a lit é  d e  sp é c i a list e  il t é m o ig n e  : 
« Les d é v e lo p p e urs  n ip p o ns l e  r e c o nn a isse nt d e  p lus e n 
p lus. M a is l a  p r e m i è r e  b a rri è r e , c e ll e  d e  l a  l a n g u e , est 
d é j à  à  e ll e  se u l e  un e  m o nt a g n e  à  surm o nt e r p o ur c o m-
p r e n d r e  t e c hn o lo g i es e t c o ll a b or a t e urs o c c id e nt a ux. 

C ' est id iot, m a is a u jo urd 'hu i, c e  n e  so nt p lus e ux q u i f o nt l e  
l a n g a g e  j e u v id é o ."

C e rt a ins stu d ios n ip p o ns p a rv i e nn e nt to ut e f o is e n c or e  à  

fr a is e t furi e use m e nt a c c ro c h e urs. C ’ est l e  c a s d e  Pl a tinu-
m G a m es e t G r a ssh o p p e r M a nuf a c tur e  a v e c  d es j e ux c o m-

En c e nsés p a r l a  c ritiq u e  à  l ’ é c h e ll e  m o n d i a l e , l a  p lu p a rt d e  
c es titr es fur e nt p o urt a nt b o u d és p a r l e  p u b li c . L’ a p p ro c h e  

a rtistiq u e  e t l e  sty l e  si p a rti c u li e r d es j e ux j a -
p o n a is n e  se r a i e nt d o n c  p lus v e n d e urs, a ussi 
b o nn es so i e nt l e urs q u a lit és intrinsè q u es.  

j e u . Un e  r é ussit e  s a ns p r é c é d e nt 
d a ns l ’ in d ustri e  d u j e u p ort é e  
p a r un e  str a t é g i e  d ’ o uv e rtur e  
v e rs l es n o n-jo u e urs e t c a su a l 
g a m e rs.
 
A v e c  to ut es l es b o nn es c h oses 
q u e  n o us r ése rv e nt p ro c h a in e-
m e nt d e  gr a n ds a rtist es c o m m e 
Fu m ito Ue d a  (Ic o , Sh a d o w o f th e  C o lossus), 
A tsush i In a b a  ( O k a m i, B a yo n e tt a , M a d-
W orld) o u e n c or e  Sh in ji M ik a m i  (Resid e nt 
Ev il, V a n q u ish), g a rd o ns n o us to ut e f o is d ’ e n-
t e rr e r p r é c ip it a m m e nt l e  j e u v id é o j a p o n a is.

JÉRÔME FRÉAU  

e x t i n c t i o n ??
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Des Manettes
et des Baguettes

En m usiq u e , e n in f orm a tiq u e , m ê m e e n a m o ur, o n 

p a rl e  d e  fr e n c h to u c h . C e  t e rm e est é g a l e m e nt a p-

C O N C EPTI O N

PIERRE CORBINAIS

En Fr a n c e , o n n ’ a  p a s d e  m oy e ns, m a is o n a  d es id é es.
C e  slo g a n se m b l e  se  c a c h e r d e rri è r e  c e tt e  m yst é ri e use  

-

l ’ é tr a n g e r, m a is il s’ a g iss a it d e  c a s iso l és, e t l e ur su c-

Il se m b l a it p o urt a nt b i e n exist e r a lors un e  « p a t-

-

d a ns l e ur n a rr a tio n . 

L’ exist e n c e  d ’un e  fr e n c h to u c h a p p a r a it m o ins 

-

lo p p e ur in d é p e n d a nt fr a n ç a is : « L’ â g e  d ’ or d e  l a  fr e n c h 

to u c h n ’ a  p a s p a ssé  l es a nn é e  90. À  p a rtir d es a nn é e  2000, 
. ». Il n e  d r esse  p o ur-

t a nt p a s un b il a n n é g a tif c a r, se lo n lu i, l a  fr e n c h to u c h 

-

orig in a l ri c h e m e nt d é c lin é  d a ns d e  n o m b r e ux m é d i a s, o u 

-

to i e  d e  p r ès c e ll e  d u c in é m a .

La  

Fr a n c e  a  un p o int f ort e n t a nt q u e  c a rr e f o ur c u ltur e l syn-

c r é tiq u e  », il p o int e  l ’ é g otism e c a r a c t é ristiq u e  d e  

a ux d isc o urs c ritiq u es e t à  l a  d é c o nstru c tio n d e  s a  

-

-

se  ». 

p a r un e  se u l e  p e rso nn e  o u p a r un p e tit gro u p e  à  d es b uts 

a ut e urs in d é p e n d a nts o nt su f a ir e  p a rl e r d ’ e ux à  l ’ int e rn a-

-

-

-

En 2011, l a  fr e n c h to u c h n ’ est p a s m ort e . Ell e  a  sim p l e m e nt 

p e rd u l e  m o n o p o l e  d e  l ’ orig in a lit é  q u i l a  c a r a c t é-

ris a it p o ur se  f o n d r e  d a ns un e  t e n d a n c e  int e r-
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ARG . N o n , il n e  s’ a g it p a s l à  d u c ri d é s e s p é ré  d ’u n tro ll a f-
f a m é , m a is d ’u n t y p e  d e  j e u m a l c o n n u d u g r a n d p u b li c . Le s  
A lt e rn e d Re a lit y G a m e s (AR G ), o u j e ux d e  ré a lit é  a lt e r-

-
lit é . Eri c  V i e n n ot a  é t é  l ’u n d e s p re m i e rs e n Fr a n c e  à  vo u-
l o ir  f a ire  c o n n a î tre  c e  g e nre  à  u n p u b li c  p lus l a rg e .

A  l ’o ri g in e , l e s AR G  é t a i e nt ut ilis é s c o m m e m oy e n m a rke t in g  
p o ur sus c it e r l ’ int é rê t d u c o nso m m a t e ur sur u n n o uv e a u  
p ro d u it. Pa r e xe m p l e  W hy So Se ri o us a  é t é  o rg a n is é  p o ur  

Th e  D a rk Kn i g ht. Le  j o u e ur é t a it in-
v it é  à  ré so u d re  d e s é n i g m e s e n a ll a nt c h e rc h e r d e s in fo r-
m a t i o ns sur d e  vr a is-f a ux sit e s, c ré é s u n i q u e m e nt p o ur l e  
j e u, o u e n v isi o n n a nt d e s v i d é os sur l e s p l a t e fo r m e s h a b i-
tu e ll e s t e ll e s q u e  Yo uTu b e .

M a is c e rt a ins d é v e l o p p e urs v e u l e nt so rt ir l ’AR G  d e  so n  
si m p l e  us a g e  m a rke t in g e t e n f a ire  u n e  œ uvre  à  p a rt e n-

-
c é  l a  s é ri e  In M e m o ri a m e n 2003 q u i c o m pt e  tro is o p us : In  
M e m o ri a m , La  Tre iz i è m e  v i c t i m e (2004) e t Le  D e rn i e r Ri-
tu e l (2006). Le  s c é n a ri o c o nsist e  à  e n q u ê t e r sur l a  d is p a -
rit i o n d ’u n j o urn a list e  e n l e v é  p a r u n s e ri a l k ill e r, l e  Ph o e -
n ix , q u i vo us e nvo i e  d e s é n i g m e s à  ré so u d re . Po ur ré ussir,  vo us 
d e v ez d é n i c h e r d e s in fo r m a t i o ns sur p lus d e  500 sit e s  Int e r-
n e t, é c h a n g e r d e s m a ils a v e c  d e s p e rso n n a g e s d u j e u,  d é -
c r y pt e r d e s p h oto g r a p h i e s e t d e s v i d é os... Vo us re c e v ez  
m ê m e d e s m e n a c e s d u Ph o e n ix sur votre  t é l é p h o n e  p o r-

-
c o u p  p lus m in c e  q u’ a u p a r a v a nt.

Po ur Eri c  V i e n n ot, « l e s d e ux e ntre t i e n n e nt l a  c o n fu-
-

p a rt d e s AR G  so nt tro p é lit ist e s », e x p li q u e -t-
-il. « Ils m a n q u e nt d e  r y th m e , d e  c o h é re n c e , d ’é m o-

 
, 

« Si vous vous intéressez aux séries, aux enquêtes, à Internet, aux mond es virtuels, si vous a imez a ppren-
dre d es choses sur d es tas d e sujets tout en jouant, a lors les ARG d evra ient vous pla ire. » Eric Viennot.

C O N C EPTI O N

ARG
t i o ns. M ê m e s’ il s’ a p p a re nt a it à  u n AR G , In M e -
m o ri a m p ro p os a it u n e  ex p é ri e n c e  d if f é re nt e . Le   
j o u e ur é t a it p lus e n c a d ré . L’ e ns e m b l e  é t a it p lus d e ns e ,  
l e s m é c a n i q u e s d e  j e u p lus a c c e ssi b l e s e t p lus c o -
h é re nt e s. La  F i c t i o n tot a l e  c ’ e st e n q u e l q u e  so r-
t e  u n AR G  o ri e nt é  g r a n d p u b li c . » La  c ré a t i o n d e  In M e -
m o ri a m a  p ris u n e  g r a n d e  a m p l e ur e t a  a m e n é  Eri c  V i e n-
n ot à  tr a v a ill e r a v e c  d e s m é t i e rs é l o i g n é s d u m o n-
d e  d u j e u v i d é o : « C ’ e st u n e  ex p é ri e n c e  é p ro uv a nt e   
e t c o m p li q u é e  c a r il f a ut m a î tris e r b e a u c o u p d e  d o -
m a in e s d if f é re nts : d o c u m e nt a t i o n é n o r m e , s c é n a ri o e t  

-
t e s w e b , g e st i o n d e  b a s e  d e  d o n n é e s, m a rke t in g v i-
r a l, g e st i o n d e  c o m m u n a ut é , p a rt e n a ri a ts, e t c… M a is  
c ’ e st u n e  fo r m i d a b l e  ex p é ri e n c e  h u m a in e . N o us  
a vo ns to urn é  d a ns u n e  d iz a in e  d e  p a ys d if f é re nts  
a v e c  p e u d e  m oy e ns, u n e  p e t it e  é q u i p e . To ut  l e  m o n d e  
é t a it fo rt e m e nt i m p li q u é . Ç a  c ré e  fo rc é m e nt d e s li e ns in-
c roy a b l e s e ntre  to ut e s l e s p e rso n n e s q u i o nt e u l a  c h a n-
c e  d ’y p a rt i c i p e r. »

La  s é ri e  In M e m o ri a m a c h e v é e , Lex is N u m é ri q u e  p ré -
Tw e lv e . Il d e -

vr a it  int é g re r d e  n o uv e a ux o ut ils p o ur n o us i m m e rg e r  
to u j o urs p lus d a ns l ’ intri g u e . « A p rè s l a  s é ri e  In M e m o-
ri a m , q u i m ’ a  o c c u p é  p e n d a nt 6 a ns,  j ’ a i e u e nv i e  d e   
c h a n g e r d ’u n iv e rs, d e  c ré e r d ’ a utre s p e rso n n a -

Tw e lv e  
re p re n d c e rt a ins p rin c i p e s d ’In M e m o ri a m , m a is d a ns  u n  
u n iv e rs trè s d if f é re nt e t a v e c  d e s p rin c i p e s d e  j e u  p lus a c -

-
t i o n tot a l e . M a is il e st e n c o re  tro p tôt p o ur e n p a rl e r p u is-
q u e  l e  j e u n e  so rt ir a  q u’e n 2012. »

Po ur c e ux q u i s o nt i m p a t i e n ts d e  g o ût e r a ux p l a i-
sirs d e s AR G , n o us a v o ns d e m a n d é  à  Eri c  V i e nn ot : o ù d i a -
b l e  tro uv e r un b o n AR G  ? « C ’ est b i e n l e  p ro b l è m e ! r é p o n d-il. 
D ’ a b ord l a  p lu p a rt d es AR G  so nt e n a n g l a is.  Ensu it e ,  l a   p lu-
p a rt so nt r é a lis é s d a ns u n b ut p r o m o t i o n n e l e t c ’ e st t o u-
jo urs a g a ç a nt  d e   c o nst a t e r  q u ’ o n a  é t é  m e n é  e n b a t e a u p e n-
d a n t p lusi e urs s e m a in e s  p o ur l a  p r o m o d ’ u n e  n o u v e l-
l e  b a g n o l e .  L’ o b j e c tif  q u i   g u id e  l e ur c r é a tio n est d e  g é n é r e r  
d u b uzz , n o n p a s d ’ ê tr e  d e s œ u vr e s à  p a rt e n t i è r e . H e u-
r e us e m e nt il y e n a  c e rt a ins q u i so rt e n t d u l o t . V o us tro u-
v e r e z sur m o n b l o g 1 d e s li e ns v e rs d e s sit e s s p é c i a lis é s.»

ALEXANDRA GIANNELLI

Eri c  V i e nn ot, c o-f o n d a t e ur e t d ire c t e ur d e  c ré a tion c h ez Lexis 
Num é riq u e , à  M a rse ill e .

1htt p : / / e ri c v i e nn ot. b lo gs.lib e r a tio n .fr/
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Dé b ut 2010 sort a it H e a vy Ra in . Un 
j e u v id é o un iq u e  e n so n g e nr e , 

p r ése nt é  p a r so n c r é a t e ur fr a n ç a is, 
D a v id C a g e , c o m m e un -

. Le  jo u e ur a  l a  p ossib ilit é  d ’ in c a rn e r 
q u a tr e  p e rso nn a g es d o nt l e  d estin est 
li é  p a r un tu e ur e n sé ri e . Le  sc é n a rio 

-
n a tiv es. C h a q u e  p e rso nn a g e  a b ord e  
un a sp e c t d iff é r e nt d e  l ’ h isto ir e  e t c h a -
c un e  d es a c tio ns d u jo u e ur e ntr a în e  
un e  c o nsé q u e n c e  sur l e  d é ro u l e m e nt 
d u j e u . Les é m otio ns e t m o uv e m e nts 
d es p ersonn a g es ont, qu a nt à  e lles, é t é  
m o d é lisé es à  p a rtir d e p erform a n c es 
ré e lles d ’ a c te urs. Ra re m e nt un je u vid é o 
a ura  re n d u a ussi m in c e l a  frontière e ntre  
l’ a nim a tion virtu e lle e t le c in é m a . 

L’expérience « transmédia »

En 2003, l es fr è r es W a c h o wski a v a i e nt 
t e nt é  un p a ri orig in a l. Q u a tr e  a ns a p r ès 
M a trix, l es d e ux r é a lis a t e urs c r é e nt 
un j e u a y a nt p o ur o b j e c tif d e  f a ir e  l a  

a utr es e n p r é p a r a tio n . Le  sc é n a rio 
d ’Ent e r th e  M a trix e nv o i e  l e  jo u e ur 
d e ux jo urs a v a nt l e  d é b ut d u se c o n d 

li e ns e ntr e  l es p e rso nn a g es. 
La  t e nt a tiv e  e ut l e  m é rit e  d e  m e ttr e  e n 
a v a nt un n o uv e a u p ro c é d é  n a rr a tif: l e  

, o u c o m m e nt r a c o nt e r 
un e  h isto ir e  e n utilis a nt d iff é r e nts su p-
p orts q u i se  c o m p l è t e nt e t s’ e nri c h is-
se nt.

Marier jeu et cinéma : 
une erreur stratégique? 

A l exis Bl a n c h e t, d o c t e ur e n é tu d es c i-
n é m a to gr a p h iq u es à  l ’Un iv e rsit é  P a ris 
O u est, r est e  sc e p tiq u e  sur l ’ a v e n ir d e  
c e  p ro c é d é  : -

-

-

N i c o l a s J esso n , d é v e lo p p e ur d e  j e u v i-
d é o c h ez Exk e e , un stu d io m a rse ill a is, 

r est e  lu i a ussi r é ti c e nt à  c e  ty p e  d e  
c r é a tio n : -

-

Il r e c o nn a ît to ut e f o is q u ’H e a vy Ra in 
se m b l e  a v o ir r é ussi c e  m é l a n g e  d é-
li c a t. -

Po ur 
N i c o l a s, 

D a v id C a g e  v o it e n to ut c a s l e  su c c ès 
c o m m e rc i a l d e  so n œ uvr e  c o m m e un 
p r e m i e r p a s p o ur l ’ un iv e rs d u d iv e rtis-
se m e nt : 

             
     JULIEN THIBON

Jeu vidéo et  cinéma : 
C O N C EPTI O N

Élu j e u d e  l ’ a nn é e  2010, H e a vy Ra in a  e n c or e  r é d u it l ’ esp a c e  e ntr e  j e u v id é o e t c in é m a . 
A u p o int d e  l a n c e r l es b a ses d ’un n o uv e a u m o d è l e  d e  c r é a tio n a u d io v isu e ll e ?

où se trouve la frontière ?
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2025 ex ma china : 
un j e u d ’ é d u c a tio n a ux d a n g e rs d ’Int e rn e t
Le  Re c tor a t d ’ A ix-M a rse ill e  exp é rim e nt e  c e tt e  a nn é e  six Je ux Sé ri e ux (Se rio us G a m es) d a ns 

p lusi e urs é t a b lisse m e nts sc o l a ir es e n PA C A .

L’exp é rim e nt a tio n a  p o ur b ut d e  m esur e r l es a p p orts, 
lim it es e t fr e ins d es J e ux Sé ri e ux e n c l a sse . D es e nse i-

g n a nts v o lo nt a ir es o nt a c c e p t é  d e  c o n d u ir e  c es p ro j e ts 

q u i c o n c e rn e nt 23 c o ll è g es e t ly c é es d e  l a  r é g io n . Le  b il a n 

se r a  c o nnu e n m a i 2012. Un e  tr e nt a in e  d e  c es e nse ig n a nts 

é t a i e nt r é un is l e  11 j a nv i e r à  Sa lo n-d e-Pro v e n c e  lors d e  l a  

p r ése nt a tio n d u j e u 2025 ex m a c h in a .1

Sensibiliser les jeunes aux enjeux d’internet

P a sc a l e  G a r e a u , r esp o ns a b l e  d u p ro gr a m m e e uro p é e n 

« Int e rn e t s a ns c r a int e  »2, l ’ a  p r ése nt é  e n c it a nt d e ux c h if-

un e  p r e m i è r e  exp é ri e n c e  n é g a tiv e  sur Int e rn e t (m o q u e-

v isib l es p a r to us. En o utr e , p o ur M m e G a r e a u , « l ’ im a g e  d u 

su p e r c y b e r a d o est un m yth e . » La  p lu p a rt d es a d o l es-

c e nts o nt e n e ff e t d es c o nn a iss a n c es t e c hn iq u es tr ès f a i-
b l es. Be a u c o u p utilise nt Int e rn e t d e  f a ç o n ro utin i è r e  e t se  

m o ntr e nt tr ès p e u c uri e ux. 2025 ex m a c h in a  v e ut se nsib ili-
se r l a  j e un e  g é n é r a tio n a ux d a n g e rs d e  l ’ e xp ositio n d e  l e ur 
v i e  p riv é e  sur l e  N e t. « Il f a ut exp liq u e r a ux j e un es l a  n otio n 

d e  v a l e ur c o m m e rc i a l e  d e  l e urs d o nn é es p e rso nn e ll es », 
e xp liq u e  P a sc a l e  G a r e a u .

(1) http : / / w w w .2025 exm a c h in a .n e t
(2) http : / / w w w .int e rn e ts a nsc r a int e .fr

Un scénario angoissant

En 2025, un sit e  Int e rn e t a  m is à  l a  d isp o-

sitio n d es int e rn a ut es un lo g i c i e l c a p a b l e  

d e  r é c u p é r e r to ut es l es d o nn é es p e r-
so nn e ll es e nr e g istr é es un jo ur sur l a  to il e . 
Q u a tr e  é p iso d es e xp ose nt a lors d iv e rses 

é tu d es d e  c a s. P a rm i e ux, l a  p h oto c o m-

p ro m e tt a nt e  p rise  d a ns l es a nn é es ly c é e  

e t p u b li é e  sur un r ése a u so c i a l. Q u inze  

a ns p lus t a rd , e ll e  p e ut b rise r l a  c a rri è r e  

d e  c e t a d o l esc e nt d e v e nu un h o m m e 

d ’ a ff a ir es a m b iti e ux. A utr e  é p iso d e  : c e t-

t e  a d o l esc e nt e  p a rl a nt d e  ses p ro b l è m es 

d ’ a c n é  sur un b lo g e t q u i r e tro uv e  ses 

é c rits p u b li és q u e lq u es a nn é es p lus t a rd . 
Ell e  c r a int a lors l a  r é a c tio n d e  so n c o m-

p a g n o n . Le  jo u e ur d e  2025 ex m a c h in a  

v a  se  r e tro uv e r d a ns l a  p e a u d ’un d é t e c-

tiv e  q u i v o l e  a u se c o urs d e  c es v i c tim es 

d e  l a  c y b e rc rim in a lit é . 

Le  m ess a g e  est c l a ir: to ut c e  q u e  v o us 

p u b li ez sur l e  N e t risq u e  un jo ur d ’ ê tr e  uti-
lisé  c o ntr e  v o us. Les e xe m p l es se  v e u l e nt 

ê tr e  p ro c h es d es p r é o c c u p a tio ns d es 

a d o l esc e nts, m a is l e  so nt-ils r é e ll e m e nt? 

j e un es a d u lt es d e  c es sc é n a rios c o n fro nt és à  d es p ro b l è-

m es q u i p e uv e nt lu i p a r a îtr e  lo int a ins, c o m m e l e  so u lig n e  

un e  e nse ig n a nt e . P a s sûr, d ’ a ut a nt q u ’ e n f orç a nt l e  tr a it e t 

e n jo u a nt sur l a  p e ur, l e  j e u risq u e  d e  p ro v o q u e r d es r é a c-

tio ns d e  r e j e t. En e ff e t, il o c c u lt e  to t a l e m e nt l ’ int é r ê t q u e  

p e ut r e p r ése nt e r l ’ utilis a tio n d es r ése a ux so c i a ux e t se m-

b l e  a d o p t e r un e  p ositio n m or a lis a tri c e . 2025 ex m a c h in a  a  

n é a n m o ins l e  m é rit e  d e  l a n c e r l e  d é b a t sur l ’ e xp lo it a tio n 

d es d o nn é es p e rso nn e ll es p a r l es r ése a ux so c i a ux.

P a sc a l e  G a r e a u lors d e  l a  p r ése nt a tio n d e  2025 ex m a c h in a  à  Sa lo n-d e-Pro v e n c e

C O N C EPTI O N

MARC OEYNHAUSEN
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En q u e lq u es a nn é es, l a  

« r é a lit é  a u g m e nt é e  » a ur a  

r é ussi à  b o u l e v e rse r n o tr e  

p e rc e p tio n d u r é e l. Et p o ur c a use , 
e n su p e rp os a nt d es é l é m e nts 

v irtu e ls a u m o n d e  q u i n o us e nto ur e , 
c e tt e  t e c hn o lo g i e  o ffr e  à  l ’ utilis a t e ur l a  

p ossib ilit é  d ’ ê tr e  im m e rg é  d a ns un un iv e rs 

r é a lit é  v irtu e ll e  e t à  l ’ inn o v a tio n , l e  p ro c é d é  

sé d u it a u jo urd ’hu i d e  n o m b r e ux in d ustri e ls e t 

p ro f essio nn e ls d es m é d i a s so u c i e ux d ’ e nri c h ir 
l e urs p r ése nt a tio ns. Zo o m sur un e  t e n d a n c e  q u i 
risq u e  d e  r é v o lutio nn e r b i e n d es d o m a in es. 

Des applications délirantes

a p p li c a tio ns n e  m a n q u e nt p a s p o ur m o ntr e r l e  p ot e nti e l 
d e  c e tt e  t e c hn o lo g i e . Pr e n o ns l ’ e xe m p l e  d u p e tit j e u v id é o: 

p o ur litt é r a l e m e nt l e  tr a nsf orm e r e n ro b ot ! (p h oto)

A insi, a v e c  l a  r é a lit é  a u g m e nt é e , il est p ossib l e  

d e  m o ntr e r un o b j e t so us to us l es a n g l es, 
p ro p ose r à  l ’ utilis a t e ur d e  f a ir e  c o m m e 

s’ il p o uv a it p ort e r l ’ o b j e t, l e  to u c h e r, 
jo u e r a v e c… 

Pr e n o ns un sim p l e  d é p li a nt 

p u b li c it a ir e  p o ur un 

m o d è l e  d e  v o itur e . 
Pl a ç o ns-l e  d e v a nt un e  

a p p a r a it a lors e n tro is 

d im e nsio ns e t b o u g e  

e n m ê m e t e m ps q u e  

l a  b ro c hur e . O n p e ut 

c h a n g e r l a  c o u l e ur 
d u e  l a  c a rrosse ri e  

o u o uvrir l es p ort es. 
Plus f ort e n c or e  : e n 

c liq u a nt sur l e  c l a v i e r, 
il est p ossib l e  d e  l e  

f a ir e  ro u l e r. 

r e p r ése nt e  e n f a it un nou-

ve au moyen d e  c o m m un i-
q u e r, d e  surp r e n d r e  e n c or e  l e  

p u b li c , c e  q u i n ’ est p a s c h ose  

-

t e r a c tif, n o uv e a u , l a  

t e c hn o lo g i e  g é n è r e  c e t 

e ff e t « w a o uh » q u i a ttir e  l e  

r e g a rd . Ell e  susc it e  l a  c uriosit é  

d u c o nso m m a t e ur q u i, e nsu it e , 
p r e n d l e  p ro d u it e n m a in e t d o n c  

s’ a p p ro p ri e  l e  m ess a g e  d e  l a  m a rq u e . 
C e tt e  m a n ip u l a tio n se m b l e  c o nstitu e r 

un l e v i e r d ’ a c h a t im p ort a nt e t c o ntrib u e  

à  m a rq u e r d ur a b l e m e nt l e  c o nso m m a t e ur.

Sur c e  m o d è l e  a p p a r a isse nt d es c a b in es 

d ’ ess a y a g e  v irtu e ll es o ù l es c li e nts p e uv e nt 

e n d osse r l es v ê t e m e nts p r ése nt és sur l e  sit e . Po ur 
l a  sorti e  d e  s a  n o uv e ll e  g a m m e d e  c h a ussur e , un e  

c é l è b r e  m a rq u e  a ux tro is b a n d es a  m ê m e p l a c é  d e  l a  

r é a lit é  a u g m e nt é e  sur l es l a n g u e tt es d e  ses c h a ussur es. 
Un m o n d e  to t a l e m e nt e n tro is d im e nsio ns d e v i e nt a insi 

est sim p l e , un c o d e  b a rr e  p l a c é  so us l a  l a n g u e tt e  

f a ir e  a p p a r a îtr e  un m o n d e  v irtu e l sur so n é c r a n . 

Un e  v é rit a b l e  c o m p l é m e nt a rit é  e ntr e  l ’ o b j e t t a n g ib l e  e t 

un e  n o uv e ll e  c o u c h e  d ’ in f orm a tio n v irtu e ll e  s’ inst a ll e  gr â c e  

m ess a g e , e nri c h it l ’ e xp é ri e n c e  d e  j e u o u 

d ’ a c h a t d ’un e  m a n i è r e  un iq u e , l a iss a nt 

l ’ us a g e r lib r e  d ’ int e r a g ir a v e c  un 

c o nt e nu v irtu e l s a v a m m e nt 

é tu d i é .

Une technique qui a 

de l’avenir

Si p o ur l e  m o m e nt, l a  

p lu p a rt d es a p p li c a -

tio ns p ro p osé es a u 

gr a n d p u b li c  c o n c e r-
n e  l a  p u b li c it é  o u 

r ésu lt e  d ’un e  o p é-

r a tio n m a rk e tin g , les  

p ossib ilit és se m b le nt  

virtu e lle m e nt illim it é es. 
D ’ a ill e urs, il n e  f a it 
a u c un d o ut e  q u e  d es 

a p p li c a tio ns a stu c i e u-

ses se ro nt tro uv é es d a ns 

l es p ro c h a in es a nn é es. 

DÉBORAH SETBON

BIENVENUE DANS UN MONDE OU 

REALITE ET FICTION 

SE C ONFONDENT

G a rd e r un p e u d e  r é e l, a jo ut e r q u e lq u es 

é l é m e nts e n tro is d im e nsio ns, b i e n 

m é l a n g e r l ’ e nse m b l e  p o ur 
o b t e n ir un r ésu lt a t tro u b l a nt, 

a ux a p p li c a tio ns... 
v irtu e ll e m e nt 

illim it é es.
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L’iPhone détrône

       la Nintendo DS

En d é c e m b r e , l e  m a g a zin e  a m é ri c a in Tim e p u b li a it 
so n to p 10 d es j e ux 2010. Surp r e n a nt, un j e u v id é o 

-

n é a n m o ins c o m p r é h e nsib l e  é t a nt d o nn é  l ’ a m p l e ur q u e  
c o m m e n c e  à  p r e n d r e  l ’ iPh o n e . Lo in d u st a tut d e  sim-

-

Une console de jeux vidéo à part entière
 
« L’ iPh o n e  p e ut r e m p l a c e r l es a utr es c o nso l es p ort a b l es, 
c ’ est d ’ a ill e urs d é j à  l e  c a s », r a c o nt e  Flori a n D os Sa ntos, 21 

-
c a tio n iPh o n e . c o m , sit e  d é d i é  à  l a  c ritiq u e  d ’ a p p li c a tio ns 
p o ur iPh o n e . C e  jo u e ur m u lti-c o nso l es e xp liq u e  q u e  « l a  PSP 

-
 ». Il a jo ut e  q u e  « d e p u is 

l ’ a rriv é e  d e  l ’ A p p Stor e 1 -
t a g es p a r r a p p ort à  l a  DS, o n p o urr a it p r esq u e  d ir e  q u e  so n 

a u jo urd ’hu i d e  se  r a ttr a p e r a v e c  un e  3DS, m a is c ’ est tro p 
t a rd , l e  m a rc h é  d es jo u e urs o c c a sio nn e ls a  d é j à  é t é  c a p t é  
p a r l ’ iPh o n e  ». D ’ a ill e urs, so u lig n e-t-il, « l a  p u iss a n c e  m a-
t é ri e ll e  d ’un iPh o n e  est b i e n su p é ri e ur e  à  c e ll e  d e  l a  DS ».

!"#$%
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Q u a n d o n d é-

p r a tiq u és p a r 
l ’ A p p Stor e , c e t 
e n g o u e m e n t 
p o ur l ’ iPh o n e  se  
c o m p r e n d m i e ux. 
Flori a n p r é c ise  
q u e  « l e  c o ût 
m oy e n d ’un e  
a p p li c a tio n est 
d e  2,99€, m a is l es 
p lus t é l é c h a rg é es 
(gr a tu it es m ises à  
p a rt) so nt c e ll es 
à  0,79€ ». Les p ro-
d u its v e n d us à  
c e  p rix so nt m a-
jorit a ir e m e nt d es 
j e ux o c c a sio n-
n e ls. « L’ iPh o n e  
a  l ’ a v a nt a g e  d e  

tro uv e , m a is à  c a use  d e  l a  n a tur e  d es j e ux p r ése nts sur l ’ a p p a -

a c c ro c  se u l e m e nt p o ur d e  p e tit es sé a n c es », r e m a rq u e-t-il. 
« -
s a nt à  to ut es tr a n c h es d ’ â g e  e t to us g e nr es d e  jo u e urs ».

Une seule console en poche vaut mieux que 

plusieurs dans un sac

M a is l ’ iPh o n e  n e  p r ése nt e  p a s q u e  d es a to uts p a r r a p p ort a ux 

c o m r e m a rq u e  q u ’ e ll e  « est d e v e nu e  un tu e ur d e  so c i a b ilit é , 
-

c ord à  D o o d l e  Ju m p 2 d a ns l a  s a ll e  d ’ a tt e nt e  p lutôt q u e  d e  

l ’ a v a nt a g e  d e  p o uv o ir l a n c e r un e  d isc ussio n e ntr e  utilis a t e urs, 
o u sim p l e m e nt d ’ a m e n e r à  p ose r un e  q u estio n sur l e  j e u .

ELINA LEMENU

NOUVELLES PRATIQUES

m e ill e ur es c o nso l es d e  j e ux v id é o p ort a b l es a ux c ôt és d es 
-

1 L’ A p p Stor e  est l a  p l a t e f orm e d e  t é l é c h a rg e m e nt d es a p p li c a tio ns d estin é es a ux a p p a -

r e ils m o b il es A p p l e  (iPo d To u c h , iPh o n e  e t iP a d).

2 D o o d l e  Ju m p a  lo n g t e m ps é t é  nu m é ro 1 d es j e ux p o ur iPh o n e ,  so n b ut é t a nt d ’ a m e n e r 

un p e rso nn a g e  l e  p lus h a ut p ossib l e  e n l e  f a is a nt s a ut e r sur d es p l a t e f orm es.
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550 m illio ns, c ’ est l e  n o m b r e  d e  m e m b r es 
sur l e  r ése a u so c i a l F a c e b o ok. Il a  m a rq u é  
to ut e  un e  g é n é r a tio n e t o n n e  c o m pt e  p lus 

sit e  Int e rn e t a m é ri c a in . Fo n d é  p a r M a rk Zu c-

d u j e u ” .

Q u e lq u es c h iffr es... r e c ord !

-

p lus gros é d it e ur d e  j e u sur F a c e b o ok.

D
es so c i é t és se  so nt sp é c i a lisé es d a ns l ’ é d itio n d e  j e ux 

p r a tiq u és d a ns l e  m o n d e  e t c e rt a ins a tt e ig n e nt un n o m-
-

f orm e e n p l e in e  exp losio n q u i o ffr e  d es m é c a n iq u es d e  
r e c rut e m e nt e t d e  j e u e ntr e  a m is h ors d u c o m m un . Ell e  
p r ése nt e  un e  o p p ortun it é  d e  c ro iss a n c e  exc e p tio nn e ll e  

-

m o d è l e  é c o n o m iq u e  est l e  fr e e m iu m .” , e xp liq u e  Pi e r-
r e  G e rm a in d e  l ’ é q u ip e  G e rw in So ftw a r e , so c i é t é  é d i-

l es p a g es f a ns, l es gro u p es, m a is a ussi l es j e ux ! Ils so nt 
c r é és so us f orm e d ’ a p p li c a tio ns d isp o n ib l es d ’un sim p l e  

-
d e m e nt. C e  m o d è l e  est utilisé  p a r l a  p lu p a rt d es j e ux sur 

NOUVELLES PRATIQUES

est d é c lin a nt e ) p e rm e tt a nt un e  a c q u isitio n r a p id e  d e  

C es a p p li c a tio ns n e  so nt p a s c r é é es p a r F a c e b o ok, 
m a is p a r d es so c i é t és é d itri c es d e  j e ux q u i, p o ur c e rt a i-

-
-

d itio nn e l” , se lo n Pi e rr e  G e rm a in , Ro c kYo u e t G a m e-

Le revers de la médaille

C o m m e to ut p h é n o m è n e  d e  so c i é t é , l es j e ux F a c e b o ok 

c a usé  l a  m ort d e  so n b é b é  e n l e  se c o u a nt p a rc e  q u e  ses c ris 
l a  d é r a n g e a i e nt p e n d a nt q u ’ e ll e  jo u a it sur l e  r ése a u so c i a l 
F a c e b o ok” , a  r a p p ort é  Le Fig a ro . C es j e ux so nt p r e n a nts, 

-

Sa  f orc e  r ésid e  d a ns so n l a rg e  p ot e nti e l d e  jo u e urs e t d a ns 
-

MICKAËL BERTRAND

Facebook :
le nouveau 

royaume du jeu
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A ctu e lle m e nt, les b ib lioth è qu es sont d e p lus 

e n p lus no m bre uses à  s’ intéresser a u je u vid é o 

c o m m e sup p ort à  inté grer d a ns les c o lle c tions, 
m ê m e si l’ asso c i a tion d es m ots « je u vid é o » e t 

« b ib lioth è qu e » se m b le a ntino m iqu e .

A u d é b ut, l e  j e u v id é o n ’ est q u ’un lo isir r é c r é a tif p o ur 
e n f a nts. D ésorm a is, p r esq u e  to ut l e  m o n d e  jo u e  sur 

c o nso l e , p ort a b l e  o u sur P C . Le  p u b li c  est d e m a n d e ur m a is 

il p ose  a ussi d es q u estio ns q u a nt à  l a  l é g itim it é  d es j e ux 

v id é o e n b ib lioth è q u e , sur l es m issio ns f o n d a m e nt a l es d e  

c e tt e  stru c tur e , surto ut p o ur l es e n f a nts. 

Les j e ux so nt-ils vr a im e nt c o ntr a d i c to ir es a v e c  l a  b ib lioth è-

q u e  e t d e v o ns-n o us e n lim it e r l e  n o m b r e  ? O ù p o uv o ns-

n o us utilise r l e ur v a l e ur p o ur int é r esse r l es j e un es e t l es a ttir e r 
d a ns l es b ib lioth è q u es ? A  c e ll es-c i d e  p ro uv e r l a  l é g itim it é  

d es j e ux v id é o . La  M é d i a th è q u e  m un i c ip a l e  d e  Ro g n a c  e n 

d o nn e  un b o n exe m p l e .

« Les ados ne viennent plus à la médiathèque ».

Le  7 j a nv i e r 2011, un e  so ir é e  d e  j e ux v id é o WII SP O RT p o ur 
a d o l esc e nts é t a it org a n isé e  d a ns c e tt e  M é d i a th è q u e  p a r 
Bé a tri c e  A u b e , c h e f d e  l a  se c tio n j e un esse , e t F é lix C h a rr e-

to n , r esp o ns a b l e  d u p ro j e t. 

C e lu i-c i e xp liq u e  q u e  « l es a d os n e  v i e nn e nt p lus à  l a  m é-

d i a th è q u e  d ès q u ’ ils q u itt e nt l e  c o ll è g e  e n r a iso n d e  l ’ a b-

se n c e  d e  ly c é e  sur l e  t e rrito ir e  d e  l a  c o m m un e  m a is a ussi, 
e t c ’ est l e  p lus im p ort a nt, à  c a use  d e  l ’ in c o m p a tib ilit é  d e  

l e urs p r a tiq u es d e  lo isirs a v e c  l e  f o n c tio nn e m e nt d ’un e  m é-

d i a th è q u e .» 

C e tt e  so ir é e  c o nstitu e  d o n c  un t est, q u i se  p ro lo n g e r a  

-

c o uvrir d ’ a utr es su p p orts q u e  l e  livr e . M a is p o ur F é lix, « l e  j e u 

N O UVELLES PRATI Q UES

D es a d o lesc e nts s’ exerc e nt a ux je ux vid é o à  Ro gn a c  

Le jeu vidéo 
a-t-il sa place en bibliothèque?

v id é o p e ut a ussi p r é t e n d r e  a u st a tut d ’ a rt c a r il p e rm e t à  

so n c r é a t e ur d e  s’ e xp rim e r a u tr a v e rs d ’un e  œ uvr e . » 

Pe n d a nt p r esq u e  q u a tr e  h e ur es, Bé a tri c e  e t F é lix o nt jo u é  

a u WII t e nn is a v e c  un e  v in g t a in e  d ’ a d o l esc e nts. Les a utr es, 
r é un is e ntr e  a m is, jo u a nt a u t e nn is e t s’ a m us a nt e n a tt e n-

d a nt l e ur to ur, o u a ssis p a r t e rr e , un livr e  e ntr e  l es m a ins.  

Po ur r e v e n ir à  l a  q u estio n d e  s a v o ir si l e  j e u v id é o a  s a  p l a c e  

e n b ib lioth è q u e , il f a ut n ot e r q u ’un e  m é d i a th è q u e  c o nse r-
v e  e t d o nn e  a c c ès à  d iff é r e nts ty p es d e  m é d i a s : c a sse tt e , 
C D a u d io e t D V D v id é o , e t c . Le  j e u v id é o s’ int è gr e  p a rf a i-
t e m e nt d a ns c e  d o m a in e . D e  p lus, il a ttir e  l es a d o l esc e nts 

v e rs l a  m é d i a th è q u e . C e tt e  so ir é e  a ur a  p ro uv é  q u e  l e  j e u 

v id é o s a tisf a it à  l a  f o is l es b eso ins int e ll e c tu e ls e t d e  d é t e n-

t e , d ’un p u b li c  j e un e .

                                                                    HAILUN LIU
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L ’ e n j e u d e  c e  n o uv e a u g a d g e t est a v a nt to ut é c o n o m i-
q u e  p o ur M i c roso ft. Il s’ est l a n c é  d a ns c e tt e  a v e ntur e  

-
n e ls q u e  so nt l e  P C  e t l ’ e ntr e p rise , m a is surto ut r e d or e r so n 

-

l a  Kin e c t e st u n e  r é v o lut i o n e t u n e  n o u v e a ut é  p o ur l e s 
j o u e urs». -

-

-
-

Et a ts-Un is, so it « e n c o m p a r a iso n , l e  d o u-
-

p liq u e  G u ill a u m e Ep p e .

v i a  un e  c a m é r a  int é gr é e .

Kinect : des évolutions  
             insoupçonnées 

Déjà dépassée ?

-

Si M i c roso ft a  r é e ll e m e nt p o ur p ro j e t d e  p ort e r l a  Kin e c t sur 

Déclinaisons et évolutions

Xtio n . Il se  c o m p ose  d ’un e  c a m é r a  e t d e  c a p t e urs p e rm e t-
t a nt d e  r e m p l a c e r l a  so uris p a r d es g est es. Il p e rm e t a ussi 

e t d ’ a n a lyse r l e urs p a ro l es. Po ur l e  m u ltim é d i a , l es lo g i c i e ls, 
Int e rn e t o u e n c or e  l e  c o ntrô l e  d es v id é os, to ut se r a  p ilot é  

d es d o ig ts l a  t é l é v isio n s’ a llu m e r a ...

MYLENE MOUTIALGADOU
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